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Pembelajaran matematika di kelas I A SD Negeri 12 Metro Pusat belum 

berlangsung sesuai dengan yang diharapkan, ditandai oleh rendahnya aktivitas dan 
hasil belajar siswa yaitu dengan persentase ketuntasan baru mencapai 44,45% (8 
orang siswa tuntas) dari jumlah 18 orang siswa. Penelitian ini bertujuan untuk 
meningkatkan aktivitas dan hasil belajar matematika melalui permainan edukatif. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan 

dalam tiga siklus. Masing-masing siklus terdiri dari tahap perencanaan, 

pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Teknik pengumpulan data dilakukan 

dengan teknik nontes melalui observasi dan teknik tes melalui tes formatif. Data 

dianalisis menggunakan teknik analisis kualitatif dan kuantitatif. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode permainan edukatif 

dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar. Hal ini dapat dilihat dari nilai rata-
rata aktivitas siswa siklus I sebesar 59,91 dengan dengan persentase keaktifan siswa 
55,56%, kategori cukup aktif. Siklus II sebesar 64,72 dengan persentase keaktifan 
siswa 72,22%, kategori aktif. Siklus III menjadi 70,93 dengan persentase  keaktifan 
siswa 88,89%, kategori sangat aktif. Hasil belajar siswa siklus I, rata-rata nilai yaitu 
71,11 dengan persentase ketuntasan klasikal sebesar 55,56% kategori sedang, siklus 
II sebesar 76,11 dengan persentase 72,22% kategori tinggi, dan siklus III meningkat 
menjadi 80,56 dengan persentase 83,33% kategori sangat tinggi. 

 
     

Kata kunci: metode permainan edukatif, aktivitas, dan hasil belajar. 


