D. Penilaian
1. Rubrik penilaian psycomotor

No Aspek yang dinilaj

1 | Memukul suttle cock dengan teknik forehand
2 | Memukul dengan teknik back hand
-3

Bermain dengan peraturan yang sederhana
: JUMLAH

Nilai = Skor max 12
Nilai = Jumlah yang diperoleh <12
Jumlah Max

No - Perilaku yang diinginkan

Clh (V)

1 | Kedisiplinan

. 2 | Toleransi

- 3 | Kerjasama dengan teman
4 | Bersedia berbagai tempat

JUMLAH

‘Nilai = Skor max 30
“Nilai = Jumlah yang diperoleh <3 X
Jumlah Max

No Pertanyaan yang diajukan

1 | Bagaimana cara melakukan teknik pukulan forehand?
2 | Bagaimana cara melakukan teknik pukulan back hand?

JUMLAH

Nilai = Skor max 20

Nilai = Jumlah yang diperoleh
Jumlah Max

Nilai = N. Psyco + Nilai Afektif + Nilai Konitif=1+2 + 3

Nilai akhic=................ . -

»
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