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Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji perbandingan hasil belajar IPS Terpadu  

menggunakan model pembelajaran Think Pair Share dan Team Games Tournament 

dengan memperhatikan motivasi berprestasi siswa pada kelas VII  SMP Negeri 20 

Bandar Lampung. Metode yang digunakan adalah komparatif dengan pendekatan 

eksperimen. Populasi penelitian 243 siswa dengan jumlah sampel sebanyak 61 siswa. 

Ditentukan dengan Cluster Random Sampling. Pengumpulan data melalui 

dokumentasi, angket, dan tes. Pengujian hipotesis menggunakan rumus t-test dua 

sampel independen dan analisis varian dua jalan. Hasil analisis data menunjukkan (1) 

terdapat perbedaan hasil belajar IPS Terpadu siswa yang diajar dengan menggunakan 

model pembelajaran Think Pair Share dan siswa yang diajar dengan menggunakan 

model Team Game Tournament, (2) rata-rata hasil belajar IPS Terpadu siswa yang 

diajar dengan menggunakan model pembelajaran Think Pair Share lebih tinggi 

dibandingkan yang diajar dengan menggunakan model Team Game Tournament pada 

siswa yang motivasi berprestasinya tinggi, (3) rata-rata hasil belajar IPS Terpadu 

siswa yang diajar dengan menggunakan model pembelajaran Think Pair Share lebih 

rendah dibandingkan yang diajar dengan menggunakan model Team Game 

Tournament pada siswa yang motivasi berprestasinya rendah, (4) ada interaksi antara 

model pembelajaran kooperatif dengan motivasi berprestasi mata pelajaran IPS 

Terpadu terhadap hasil belajar. 
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