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Pendlitian Tindakan Kelas ini berawa dari latar belakang adanya
kesenjangan antara model pembelgjaran yang digunakan guru dengan kejenuhan
siswa dalam mengikuti pembelgaran PKn, sehingga berdampak pada rendahnya
aktivitas dan hasil belgar siswa. Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan
aktivitas dan hasil belgar ddam pembelgaran PKn di Kelas V SDN 2
Kesumgjaya Kecamatan Bekri Kabupaten Lampung Tengah dengan
menggunakan Model Bermain Peran.

Metode Penelitian, menggunakan metode deskriptif dengan pendekatan
Penelitian Tindakan Kelas (Clasroom Action Research). Penelitian Tindakan
Kelas yang diterapkan adalah dua siklus tindakan. Data diperolen melalui
observas dan tes yang dilaksanakan di akhir siklus. Data diolah dengan
menggunakan rumus : Nilal rata-rata= jumlah nilai dibagi dengan jumlah siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan Model Bermain Peran
dapat meningkatkan aktivitas dan hasil pembelgjaran PKn. Hal ini ditunjukkan
dengan rata-rata prosentase aktivitas belgjar siswa pada siklus pertama 66,6% dan
pada siklus kedua 88%, rata-rata hasil belgjar siswa pada siklus pertama 6,75 dan
hasil pada siklus kedua 7,28.
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