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Kisi-kisi Instrumen uji kemenarikan terhadap Bahan Ajar 

e-book Pendidikan kesehatan reproduksi 

 

 

 

Aspek yang 

Dinilai 
Indikator Prediktor 

No. 

Pertanyaan  

A. Kemenarikan 

Produk 

Bahan Ajar  

1. Variasi huruf 

2. Ilustrasi/gambar 

3. Desain tampilan 

4. Variasi warna 

5. Penggunaan 

gambar 

6. Kesesuaian 

masalah yang 

diajukan 

7. Contoh yang 

diajukan dalam 

produk 

8. Kesesuaian 

gambar 

9. Format evaluasi 

1. Ada variasi dalam 

penggunaan jenis dan 

ukuran huruf yang 

dipakai 

2. Tampilan gambar yang 

tercantum dalam produk 

3. Desain tampilan produk 

yang dibuat 

4. Penggunaan dan 

pencampuran warna 

dalam aplikasi produk 

5. Penggunaan gambar 

yang menarik 

6. Kesesuain permasalahan 

pada bahan ajar dengan 

materi yang akan 

diajarkan 

7. Contoh-contoh yang ada 

pada  bahan ajar dan 

diterapkan pada produk 

8. Kesesuaian gambar 

dengan materi yang 

diajarkan 

9. Format evaluasi yang 

diberikan dalam produk 

1, 2, 3, 4, 5, 

6,7, 8, 9 

dan 10 

B. Kemudahan 

penggunaan 

1. Cakupan dan 

kejelasan isi 

produk 

2. Bahasa yang 

digunakan 

3. Pemaparan 

materi dalam 

media 

4. Petunjuk/perintah 

dalam produk 

5. Pertanyaan yang 

terdapat dalam 

produk 

1. Bahan ajar yang dibuat 

disusun secara sistematis 

dengan jelas dan 

memiliki cakupan yang 

luas sehingga 

memudahkan 

penggunanya 

2. Penggunaan bahasa 

dalam produk 

3. Pemaparan materi yang 

ada dalam produk 

terbaca dengan jelas 

4. Petunjuk/perintah dalam 

produk yang disisipkan 

guna memudahkan 

1, 2, 3, 4, 5 

dan 6 
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penggunanya 

5. Pertanyaan yang 

diajukan dalam produk 

memudahkan pengguna 

untuk memahami materi 

C. Kekemanfaat

an produk 

1. Peningkatan 

minat 

2. Memudahkan 

mempelajari 

materi 

3. Evaluasi yang 

ada memudahkan 

penguasaan 

konsep  

4. Keinginan untuk 

mempelajari 

materi secara 

berulang 

1. Dengan menggunakan 

produk dapat 

meningkatkan minat 

belajar terhadap 

penggunanya 

2. Memudahkan 

penggunanya dalam 

mempelajari materi yang 

disajikan 

3. Memudahkan 

pengukuran terhadap 

penguasaan konsep pada 

materi yang ada dalam 

produk 

4. Keinginan yang timbul 

setelah melihat kemasan 

produk, sehingga timbul 

perasaan untuk 

mempelajari materi lagi. 

1, 2, 3  

 


