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Masalah dalam penelitian ini adalah rendahnya aktivitas dan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran IPS kelas IV SD Negeri 1 Margajaya. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar melalui penerapan 

model PBL dengan media power point.  

Metode penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan 

dalam dua siklus dengan tahapan perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan 

refleksi. Teknik pengumpulan data menggunakan teknik nontes dan teknik tes. 

Alat pengumpulan data menggunakan lembar observasi dan soal tes. Teknik 

analisis data dengan analisis kualitatif dan kuantitatif.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan model PBL dengan media 

power point pada mata pelajaran IPS kelas IV dapat meningkatkan aktivitas dan 

hasil belajar siswa. Hal ini dilihat dari nilai rata-rata aktivitas siswa siklus I 67,14 

(aktif) siklus II 89,76 (sangat aktif) mengalami peningkatan 22,62. Persentase 

keaktifan kelas siklus I 60,00% (aktif) siklus II 95,72% (sangat aktif) mengalami 

peningkatan 35,72%.Nilai rata-rata hasil belajar afektif siklus I 69,52 (baik) siklus 

II 79,05 (baik) mengalami peningkatan 9,53 dengan persentase ketuntasan siklus I 

55,72% (cukup) siklus II menjadi 75,72% (baik) mengalami peningkatan 20,00%. 

Nilai rata-rata hasil belajar psikomotor siklus I 65,72 (cukup terampil) siklus II 

86,19 (sangat terampil) mengalami peningkatan 20,47 dengan persentase 

ketuntasan siklus I 54,29% (cukup terampil) siklus II 90,00% (sangat terampil) 

mengalami peningkatan 35,71%. Nilai rata-rata hasil belajar kognitif siklus I 

77,46 (baik) siklus II 83,74 (sangat baik) mengalami peningkatan 6,28 dengan 

persentase ketuntasan siklus I 62,86% (tinggi) siklus II 77,15% (tinggi) 

mengalami peningkatan 14,29%. 
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