5.1

5.2

V. KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan dari Implemantasi

Augmented Reality Dalam Pembekalan Tentara Nasional Indonesia Angkatan

Darat (TNI-AD) Untuk Daerah Konflik Dengan Menggunakan Teknik

Marker Tangible, dapat disimpulkan bahwa :

1. Pengembangan sistem aplikasi ini telah berhasil dibangun dan dapat
digunakan sebagai alat bantu dalam pembekalan terhadap personil TNI-
AD sebelum melakukan tugas ke daerah konflik.

2. Dengan sistem aplikasi ini, pembekalan menjadi lebih efektif dan efisien
sehingga personil dapat lebih mudah mengetahui dan mendeskripsikan

pembekalan melalui pencitraan visual secaratigadimens (3D).

Saran

Implemantasi  Augmented Reality Dalam Pembekaan Tentara Nasiond
Indonesia Angkatan Darat (TNI-AD) Untuk Daerah Konflik Dengan
Menggunakan Teknik Marker Tangible ini, merupakan aplikasi pembekalan
sederhana yang masih jauh dari kata sempurna. Dalam pembuatan sistem

aplikasi ini penulis banyak mengaliami kesulitan-kesulitan, antaralain :
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1. Daam mendeskripsikan sistem aplikas ini sebagai objek penelitian,
diharapkan peran serta pembaca yang ingin mengembangkan sistem
aplikasi ini untuk lebih memahami dan melakukan penelitian lebih lanjut.
Pengembangan sistem aplikas ini sebaiknya dikembangkan dengan
menggunakan metode yang dapat lebih berinteraksi secara nyata
sehingga user dapat menyentuh serta dapat menggerakan objek tersebut.

2. Objek yang dihasilkan pada sistem aplikasi ini masih sangat sederhana,
oleh sebab itu perlu dikembangkan objek yang lebih bagus dan sesuai
dengan bentuk asli sehingga mirip dengan objek aslinya.

3. Diharapkan peran serta pembaca untuk mengembangkan sistem aplikasi
yang berbasis augmented reality dengan menggunkan library lainnya
yang lebih atraktif dan komunikatif. Atraktif dengan pengertian aplikasi
yang ditampilkan menarik, menghasilkan, variatif dan kreatif. Selain itu
aplikas yang dibuat dapat dipastikan kebenaran efektifitas dan

efisiensinya.



