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1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi ini pemanfaatan ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang dengan

sangat cepat dan menghasilkan inovasi-inovasi baru yang harus diimbangi dengan

kemampuan beradaptasi terhadap teknologi tersebut. Salah satu dari bidang tersebut adalah

teknologi informasi yang berbasis multimedia. Dalam dunia pendidikan di Indonesia

terutama dalam penunjang dakwah keagamaan pemakaian teknologi masih sangat minim,

banyak ditemukan para pengajar yang kurang memperhatikan bagaimana cara menyampaikan

pembelajaran tersebut agar menarik. Oleh karena itu dalam aplikasi ini dicoba untuk

mengubah keadaan tersebut dengan menggabungkan beberapa aplikasi agar umat Hindu pada

setiap kalangan lebih tertarik dengan tambahan animasi-animasi dibandingkan diajar secara

langsung tanpa fasilitas tersebut. Oleh karena itu, programmer dipacu berkualitas, berkarya

untuk menghasilkan sesuatu yang berguna bagi diri pemakai. Selain itu, penggunaan

komputer untuk kepentingan dakwah juga sangat dibutuhkan oleh setiap orang terutama umat

Hindu.

Dalam ajaran agama Hindu disebutkan bahwa tujuan hidup manusia adalah untuk

memperoleh kebahagiaan hidup lahir bathin (Moksartaham Jagadhita). Tujuan hidup ini

diperoleh melalui usaha dan kerja keras yang dilandasi oleh Sraddha (keyakinan/keimanan)

dan (ketakwaan/bhakti kehadapan Tuhan Yang Maha Esa/Shang Hyang Widhi Wasa.



Ada enam unsur Sraddha yang dapat memberikan keseimbangan hidup di dunia, yakni:

1. Satya yang merupakan unsur kebenaran dan kejujuran menjadi sifat dan hakekat

Tuhan.

2. Rta merupakan hukum Tuhan yang bersifat abadi.

3. Diksa sebagai alat untuk sampai pada tingkat kesucian diri.

4. Tapa sebagai upaya mensucikan diri lahir bathin.

5. Brahma merupakan sthava atau doa pujian untuk mendekatkan diri kepada Tuhan.

6. Yajna yakni korban suci yang dilaksanakan dengan tulus ikhlas.

Salah satu wujud pengamalan Sraddha dalam kehidupan sehari-hari adalah melalui

pelaksanaan persembahyangan.

Berdasarkan uraian tersebut maka dilakukan pemecahan permasalahan di atas dengan

membuat sistem informasi yang berbasis komputer multimedia agar dijaman modern saat ini

umat Hindu dapat mempelajari agama secara mudah, menarik dan lebih lengkap. Sistem

informasi ini terintegrasi dalam seperangkat komputer yang sudah dirancang khusus untuk

menyajikan informasi. Berdasarkan uraian di atas maka diangkat judul Tugas Akhir :

“Tuntunan Sembahyang Agama Hindu Berbasis Multimmedia Menggunakan Macromedia

Flash”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dengan judul dan masalah yang ada, maka permasalahan yang diangkat adalah :

Bagaimana cara merancang sistem informasi tuntunan sembahyang agama Hindu

secara baik benar, dengan desain tampilan tuntunan sembahyang agama Hindu

berbasis multimedia, beserta penjelasannya menggunakan Macromedia Flash 8.



1.3 Pembatasan Masalah

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, masalah dibatasi pada tuntunan sembahyang agama

Hindu secara baik dan benar.

1.4 Tujuan Penyusunan

Tujuan penelitian adalah :

1. Memberikan alternatif baru dalam pembelajaran yaitu ”Tuntunan Sembahyang

Agama Hindu Menggunakan Macromedia Flash ”.

2. Memperoleh sarana untuk memudahkan masyarakat khususnya untuk mempelajari

tata cara sembahyang secara baik dan benar.

1.5 Manfaat Penyusunan

Manfaat penyusunan ini sebagai suatu aplikasi yang berguna sebagai sarana dalam

memahami dan mengerjakan bagaimana tata cara sembahyang yang baik dan benar.


