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PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang Masalah

Perkembangan zaman yang semakin cepat dengan diiringi kemajuan teknologi
informasi telah memberikan kemgjuan yang signifikan bagi seluruh pengguna
teknologi  informasi. Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi

berkembang pula sistem informasi yang akan digunakan.

Pada saat ini komputer digunakan sebagai media yang memberikan kemudahan dan
hasil optimal yang terasa sekali manfaatnya dalam meringankan pekerjaan manusia
dan mampu mengatasi keterbatasan yang dimiliki manusia dalam hal pemecahan

masal ah.

Komputer juga sebagai alat bantu dapat memberikan hasil yang optimal dibandingkan
dengan pekerjaan yang dilakukan secara manual. Pada suatu instansi yang telah
menggunakan komputer akan lebih mudah lagi bila diberikan informasi yang dapat
menangani ataupun mempermudah dalam pengerjaan suatu kegiatan. Untuk saat ini

pembel gjaran bahasa Inggris masih dilakukan dengan melalui buku-buku.



Seiring berkembangnya masyarakat yang semakin modern, komputer sudah tidak
dianggap barang yang mewah lagi karena sebagian besar masyarakat sudah
memilikinya. Dengan begitu dirancangnya aplikasi pembelgaran bahasa Inggris
berbasis multimedia dan komputer sebagai aat pembelgjaran adalah suatu alternatif
yang dapat ditempuh. Aplikass multimedia ini akan dirancang menggunakan
Macromedia flash 8 profesional. Diharapkan metode ini akan memacu
perkembangan metode edukas lain yang lebih atraktif untuk diterapkan kepada

masyarakat luas.

1.2 Rumusan M asalah

Berdasarkan judul dan masalah yang ada, maka penulis mempunyai gagasan :

1. Bagaimana cara membuat sebuah aplikasi pembel gjaran bahasa Inggris yang
lebih menarik.

2. Bagamana mendesain tampilan aplikass pembelgaran bahasa Inggris
berbasis multimedia tata cara membaca, mendengar, dan tata cara dalam
pengucapan dan arti dari bacaan, penulisan kode perintah untuk pembuatan
aplikasi dan carakerjaaplikasi.

3. Aplikas dirancang dan dibuat dengan menggunakan Macromedia Flash.



1.2 Batasan masalah

Penulis membatasi permasalahan hanya pada pengetahuan dasar bahasa Inggris

seperti cara membaca, cara pengucapan, dan gambar.

1.3 Tujuan

Adapun tujuan dari aplikasi ini adalah :

1. Sebaga sarana dternatif pembelgaran bahasa Inggris dengan berbasis

multimedia yang menggunakan program Macromedia Flash.

2. Sebagal saranaalat pembelgjaran dasar bahasa Inggris bagi anak-anak, yang
digjarkan pada aplikasi ini berupa pengetahuan dasar bahasa Inggris mela ui

gambar, suara, dan teks.

1.4 Manfaat
Manfaat yang didapat dari aplikasi ini adalah :
1. Sebagai sarana dternatif pembelgaran bahasa Inggris yang atraktif dan
menarik.

2. Memberikan aat pembelgjaran multimediatidak hanya dari buku.



