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BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Sistem

Bahasa Inggris dalam dunia globalisasi saat ini sangat dibutuhkan.  Oleh sebab

bahasa Inggris yang sebaiknya diberikan sejak dini. Sarana pembelajaran

berupa buku masih kurang menarik dan kurang interaktif.

3.2  Analisis Sistem Baru

Dengan masih sedikitnya media pembelajaran bahasa Inggris yang berbasis

multimedia, maka perlu dibuat media pembelajaran bahasa Inggris berbasis

multimedia yang dirancang dengan lebih interaktif pembelajaran bahasa Inggris

lewat komputer selain menggunakan buku.

3.3  Perancangan Sistem

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem, interface, input, output.  Model

dari sistem Informasi ini akan disajikan dalam bentuk logika dan model logika

pembelajaran ini digambarkan dengan menggunakan flowchart penggunaan

flowchart dalam hal ini sangatlah membantu alam memahami sistem yang akan

dibangun berdasarkan logika. Dalam pembuatan aplikasi multimedia ini,

penulis menggunakan Macromedia Flash 8 dan photoshop edit untuk

gambarnya, serta ulite sebagai media perekam dan edit suara.
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3.4  Batasan perancangan sistem

Dengan aplikasi ini, penulis berharap aplikasi ini dapat menjadi alternatif

pembelajaran Selain dari buku, dalam aplikasi ini hanya diberikan nama-nama

secara details dan vokal bahasa Inggris secara suara.  Aplikasi ini ditujukan

kepada anak-anak usia 3-5 tahun yang sudah dapat membaca dan menulis.

3.4.1 Flowchart Program
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Gambar 3.1 Flowchart Program
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3.4.1.1 Flowchart Menu Listening
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Gambar 3.2 Flowchart Menu Listening

Pil=1

Pil=2

Pil=3

Back
ckck

Menu Listening

Menu Learning

Menu Quis

Menu Back

Mulai

intro

Menu Utama

1. Alfabet

2. Learning

3. graphic

5. BackMenu pilihan



29

3.4.1.2 Flowchart Menu Learning
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Gambar 3.3 Flowchart Menu Learning
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3.4.1.3 Flowchart Menu Quiz
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Gambar 3.4 Flowchart Menu Quiz
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3.4.2 Rancangan User Interface

3.4.2.1  Menu Intro

3.5 Tampilan User Interface Menu intro

3.4.2.2   Menu utama

3.6 Tampilan User Interface Menu Utama
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3.4.2.3 Menu Listening

3.7 Tampilan User Interface Menu Listening

3.4.2.3.1   Menu Alfabet listening

3.7.1 Tampilan User Interface Alphabet Listening
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3.4.2.3.2 Menu number listening

3.7.2 Tampilan User Interface number Listening

3.4.2.3.3 Menu graphic listening

3.7.3 Tampilan User Interface graphic Listening
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3.4.2.4 Menu Learning

3.8 Tampilan User Interface Menu Learning

3.4.2.4.1 Menu Alfabet Learning
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3.4.2.4.2 Menu Number Learning

3.8.2 Tampilan User Interface Number Learning

3.4.2.4.3 Menu Graphic Learning

3.8.3 Tampilan User Interface Graphic Learning
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3.4.2.5 User Interface Menu Quiz

3.9 Tampilan Menu Quiz

3.4.2.5.1 User Interface Menu Soal

Gambar Gambar 3.6.5 Menu
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3.4.2.6 User Interface Menu Evaluasi

3.11 Tampilan Menu evaluasi
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