BAB V.
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan model interaktif dapat meningkatkan hasil belajar matematika
khusnya materi perkalian pada siswa di kelas IV SDN 2 Sukajawa hal ini
dibuktikan dengan meningkatnya hasil belajara yang di peroleh siswa dalam
setiap siklus. Pada siklus I nilai rata-rata siswa 64,07 Siklus II nilai rata-rata

siswa 69.34 dan Silus III nilai rata-rata siswa 75,34.

Ketuntasan siswa setiap siklusnya, Siklus I siswa tuntas sebanyak 46,34 % dan
tidak tuntas sebanyak 53,65 %, Siklus II siswa tuntas 75.6% dan tidak tuntas
sebesar 24,39% dan siklus III siswa tuntas sebesar 95,12 dan tidak tuntas

4,87%.

Dengan demikian semakin baik  penggunaan model interaktif dalam
pembelajaran matematika materi perkalian semakin efektif kegaiatan belajar

dan mengajar serta semakin meningkat pula hasil belajar siswa.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, disarankan-hal-hal sebagai berikut:

1. Guru atau peneliti harus lebih memahami media yang digunakan agar
poses pembelajaran berjalan dengan baik.
2. Dalam proses pembelajaran guru atau peneliti harus dengan tegas

memberikan sangsi kepada siswa yang mebuat gaduh di dalam kelas



agar proses pembelajaran tidak terganggu.

. Dalam pembagian kelompok harus diseimbangkan antara jumlah laki-
laki dan perempuan agar diskusi berjalan lancar karena tidak di
dominasi siswa laki-laki atau perempuan sehingga proses diskusi lacar.
. Pengelolaan waktu dalam pembelajaran harus cepat, sehingga
pembelajaran sesuai dengan yang telah dibuat dan mendapatkan hasil

yang optimal.



