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Penelitianinidilatarbelakangiaktivitasdanhasilbelajarsiswa yang masihrendah di kelas IV SDN 3 
Negararatu.Berdasarkan data dokumentasidiperolehnilai rata-rata hasilbelajarmatematikakelas 
IV SDN 3 Negararatupadaoperasibilanganbulatsebesar 52,4. Nilaitersebutmasih di 
bawahbataskriteriaketuntasan minimal belajaryaitu 
60.Hasilpengamatanjugamenunjukkanbahwaaktivitasbelajarsiswadominanadalahmendengarkand
anmencatatpenjelasan guru. Siswahanyasebagaiobjek, guru tidakberusahamengunakan media 
yang dapatmembantudalampembelajaran, sehinggaaktivitasbelajarsiswarendah. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar Matematika siswa, 
salah satu alternatif yang dapat digunakan adalah pembelajaran dengan menggunakan media 
realia. Metode penelitian ini menggunakan pendekatan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 
terdiri dari 3 siklus dan setiap siklus mempunyai 4 tahapan, yaitu perencanaan, tindakan, 
observasi, dan refleksi. Peneliti mengumpulkan data penelitian dengan melakukan observasi dan 
tes hasil belajar menggunakan lembar observasi dan soal-soal tes. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa, (1). Nilai rata-rata aktivitas pada siklus I adalah 50%, 
siklus II terjadi peningkatan aktivitas 59,37% dan pada siklus III juga mengalami peningkatan 
rata-rata aktivitas sebesar 71,87%. (2). Nilai rata-rata hasil belajar Matematika siswa pada siklus 
I adalah 51,25%, siklus II sebesar 71,56% dan siklus III 76,09%. 
Berdasarkanhasilpenelitiantindakankelaspadasiklus I, siklus II, dansiklus III 
dapatdisimpulkanbahwapenggunaan media 
realiadapatmeningkatkanaktivitasdanhasilbelajarsiswadalammatapelajaranMatematikakelas IV 
SDN 3 Negararatu. 

Kata kunci: Aktivitas siswa dan hasil belajar, Media realia. 

 


