III. METODE PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Jurusan [lmu Komputer, Fakultas Matematika dan
Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Lampung. Waktu Penelitian yaitu

semester genap tahun akademik 2011/2012.

B. Alat dan Bahan

Bahan penelitian yang diperlukan untuk mendukung pelaksanaan penelitian
ini adalah beberapa file dengan jenis dan ukuran yang berbeda-beda, serta

berbagai literatur mengenai kompresi data dan algortima half-byte.

Alat yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebuah laptop dengan

spesifikasi:

1. Perangkat keras: Processor Intel Core 13 2.53 Ghz, memory 2 GB DDR3,
Storage 320 GB.
2. Perangkat Lunak: Windows 7 Ultimate, IDE Visual Studio 2008, dan

bahasa pemrograman Vb.Net.
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C. Tahapan Penelitian

Dalam penelitian ini dilakukan beberapa tahapan yaitu studi literatur,

merancang desain program, implementasi, analisis, dan evaluasi, seperti pada

Gambar 3.
STUDI .| DEsAN - MPGBEQTESRSE' ANALISIS S EVALUASI
LITERATUR PROGRAM liven KOMPRESI

Gambar 3. Alur tahapan penelitian yang dilakukan

Tahapan awal adalah mengumpulkan data-data yang ada hubungannya
dengan topik permasalahan yang bersifat teoritis dengan cara membaca buku-

buku, artikel, jurnal dan membaca bahan-bahan sumber lainnya.

Setelah melalui tahapan studi literatur, tahapan selanjutnya yaitu mendesain
program. Pada tahapan ini dirancang algoritma dan struktur program untuk

implementasi algoritma.

Tahapan berikutnya yang dilakukan adalah implementasi algoritma dalam
kode program. Pembuatan program kompresi dikembangkan dengan Visual

Studio 2008 dan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic .Net.

Tahapan selanjutnya yang akan dilakukan adalah analisis. Tahapan yang

dilakukan dalam analisis hasil kompresi yaitu:
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1. Mengumpulkan 10 file dengan ukuran dan jenis yang berbeda seperti

pada Tabel 3.

Tabel 3. File-file yang dikompresi

No NAMA FILE UKURAN FILE ASLI
(bytes)

1 | readme.txt 7.760
2 | avoid-becoming-jealous-800X800.jpg 103.786
3 | desain-taman-cunningham-architects.html 165.934
4 | Seminar.png 240.407
5 | Untitled-1.cdr 434.904
6 | arief_java+mysql.pdf 534.744
7 | Lampiran.doc 587.776
8 | FACEBOOK HACKING PRESENTASI.pptx 831.926
9 | YouTube - Vierra - Semua Tentangmu.flv 5.162.281

10 | Someday (August Rush OST) - John Legend.mp3 4.432.099

Mengompresi file-file tersebut secara bergantian dengan program

kompresi yang jumlah nilai parameter 4 bit pertamanya sama sebanyak

3,5,7,9, dan 11. Tahapan dalam melakukan proses ini ditampilkan pada

Gambar 4.
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Gambar 4. Flowchart proses kompresi algoritma half-byte
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3. Mencatat rasio dan waktu kompresi yang dilakukan oleh masing-masing

program. Data yang sudah didapat dari proses kompresi akan dimasukkan

kedalam Tabel 4 dan Tabel 5.

Tabel 4. Tabel pencatatan rasio kompresi

H 0,
No NAMA FILE Rasio (%)
7 11
1 | readme.txt
avoid-becoming-jealous-
2 | 800X800.jpg
desain-taman-cunningham-
3 | architects.html
4 | Seminar.png
5 | Untitled-1.cdr
6 | arief_java+mysql.pdf
7 | UAS_RPL.pptx
8 | laporan kegiatan sim spp.doc
Someday (August Rush OST) -
9 | John Legend.mp3
YouTube - Vierra - Semua
10 | Tentangmu.flv
Tabel 5. Tabel pencatatan waktu kompresi
No NAMA EILE WAKTU (detik
7 11
1 | readme.txt
avoid-becoming-jealous-
2 | 800X800.jpg
desain-taman-cunningham-
3 | architects.html
4 | Seminar.png
5 | Untitled-1.cdr
6 | arief_java+mysql.pdf
7 | UAS_RPL.pptx
8 | laporan kegiatan sim spp.doc
Someday (August Rush OST) -
9 | John Legend.mp3
YouTube - Vierra - Semua
10 | Tentangmu.flv
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4. Mendekompresi file-file yang sudah dikompresi sebelumnya. Tahapan

proses kompresi digambarkan dalam flowchart pada Gambar 5.

4
Tidak !
Ya, Lakukan |
! dekompresi '

\ 4

_______________________________________________

Gambar 5. Flowchart proses dekompresi algoritma half-byte
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5. Menganalisis rasio dan waktu hasil kompresi. Hasil yang sudah dianalisis
akan ditampilkan dalam bentuk grafik dan diagram.

Pada tahapan terakhir, tahapan yang dilakukan yaitu melakukan evaluasi.

Setelah melakukan analisis maka diketahui nilai parameter yang paling tepat

digunakan dalam implementasi algoritma half-byte.



