1. METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian

Pendlitian ini dilakukan di Jurusan Matematika Fakultas Matematika dan I1lmu
Pengetahuan Alam Universitas Lampung. Waktu penelitian dilakukan selama

semester ganjil dan semester ganjil tahun gjaran 2011-2012.
3.2 Tahapan Penedlitian

Daam pelaksanaan pendlitian pada implementasi algoritma Rijndagl pada
aplikasi chatting ini, yaitu dengan metode waterfall. Gambar 3.1 merupakan
tahapan yang dilakukan dalam metode waterfall.

Analisis
kebutuhan

A

Implementasi

Gambar 3.1 Tahapan pengembangan sistem pada metode waterfall.
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a. Analisiskebutuhan

Pada tahapan andisis kebutuhan dimulai dengan mengidentifikas,
mengumpulkan studi literature mengenai metode-metode tentang

kriptografi khususnya algoritma Rijndagl.

b. Desain Sistem

Setelah tahap analisis telah dilakukan tahap selanjutnya adalah
perancangan desain. Rancangan desain dibuat berdasarkan hasil dari
analisis kebutuhan yang telah diperoleh. Dimula dari bagaimana input,

proses hingga hasil yang diperoleh.

Pada proses desain, disigpkan dua buah aplikasi yang bertindak sebagai
server dan user/client. Server dan client dapat menuliskan pesan, yang
dienkrip pada saat dikirim, dan pada saaat pesan diterima terlebih dahulu
didekrip oleh aplikasi tersebut. Sehingga pesan yang melewati jaringan

adalah dalam bentuk chipertext.

c. Implementas Perangkat L unak

Setelah tahap desain selesa dikerjakan, dilanjutkan dengan membuat
perangkat lunak yang sesuali dengan desain. Pada tahap ini implementasi
menggunakan class rijndael yang telah dibuat oleh John Korgwa untuk
membantu proses pembuatan aplikas ini, Penggunaan class rijndael pada

implementasi aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 3.2.
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Gambar 3.2 Penggunaan Class Rijndael dalam Implementasi

d. Pengujian

Tahap ini merupakan pengujian dari keseluruhan tahap-tahap yang telah
dilalui dimulai dari analisis kebutuhan hingga tahap Implementasi. Tahap
pengujian ini mencari kesalahan-kesalahan yang telah terlewati dari tahap
sebelumnya sehingga apabila terdapat kesalahan dalam aplikasi dapat

diperbaiki.



