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BAB III

METODE PENELITIAN

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Jurusan Ilmu Komputer , Fakultas Matematika dan 

Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Lampung, Linux Lampung dan Jl. Griya 

Kencana blok A5. Waktu penelitian dilakukan mulai Juni  2012 sampai 

dengan Oktober 2012.

3.2 Alat dan Bahan

Dari penjelasan di atas, maka alat dan bahan yang digunakan untuk 

pengembangan aplikasi pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Perangkat keras (hardware)

PC (personal computer) dengan spesifikasi sebagai berikut :

a. Processor Intel (R) Pentium (R) dual-core processor T3200

b. Memori utama tipe DDR2  kapasitas 2 GB

c. Hardisk drive 160 GB
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        2. Perangkat lunak (software)

a. Sistem Operasi Linux Mint Debian Edition (LMDE) 

b. Gimp Image Editor

c. Lazarus IDE

d. MySQL

3.3. Tahap Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. 

Metode waterfall bersifat sistematis atau secara berurutan dalam membangun 

suatu perangkat lunak. Berikut ini tahapan pengembangan sistem pada 

metode  waterfall. Adapun tahapan metode yang digunakan pada penelitian 

ini adalah:

1.  Analisis kebutuhan (Requirement Definition)

Requirements  Definition  merupakan  tahapan  yang  pertama  atau  dasar. 

Tahap  ini  merupakan  tahapan  proses  untuk  mendefinisikan  semua 

kebutuhan pembuatan  software.  Kelancaran proses pembuatan  software 

secara keseluruhan dan kelengkapan fitur software yang dihasilkan sangat 

tergantung pada hasil analisa kebutuhan ini.

Pada  penelitian  yang  dilaksanakan,  untuk  tahap  pertama  dari  metode 

waterfall ini  adalah  melakukan  pengumpulan  fakta  pendukung 
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perancangan aplikasi/sistem yang dibuat. Metode ini dikerjakan dengan 

melakukan  studi  kepustakaan  yang  mendukung  kepenulisan  melalui 

literatur-literatur  seperti  buku-buku  maupun  artikel-artikel  yang  terkait 

dengan pembuatan sistem ini.

2.  Perancangan sistem perangkat lunak

Tahapan perancangan  sistem  merupakan tahapan dilakukannya 

perancangan desain  sistem yaitu desain input sistem maupun desain 

output sistem. Pada tahapan ini juga  dilakukan perancangan Use Case,  

Context Diagram, dan Data Flow Diagram dari sistem yang akan dibuat. 

Sistem ini dibuat sebagai media pembelajaran berupa perangkat lunak 

yang menggunakan komputer dengan input berupa teks dan gambar serta 

terdapat menu pencarian untuk gambar dan menu pencarian untuk teks 

yang dicari. Berikut  ini  adalah  desain  halaman  sistem  yang  akan 

dibangun,  dapat  dilihat  pada  Gambar  3.1,  Gambar  3.2,  Gambar  3.3, 

Gambar 3.4 dan Gambar 3.5.
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1. Halaman pada menu awal sistem

                                      

    

           

          Gambar 3.1. Desain halaman awal sistem yang akan dibangun

2. Halaman  menu untuk materi pertama,

                  Gambar 3.2. Desain halaman menu materi pertama
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3. Halaman pada menu materi 2 dan materi 3 untuk pencarian teks

         Gambar 3.3. Desain halaman menu materi 2 dan menu materi 3

4. Halaman menu untuk pencarian gambar pada materi pertama

             

            Gambar 3.4 Desain halaman menu pencarian gambar
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       5. Halaman pada menu pencarian istilah

         
            Gambar 3.5 Desain halaman menu pencarian istilah
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       3.  Implementasi dan pengujian unit

Pada  tahap  ini,  perancangan  perangkat  lunak  direalisasikan  sebagai 

serangkaian program atau unit program. Pada tahap penelitian ini penulis 

menggunakan bahasa pemrograman Lazarus IDE v0.9.31.2 dan 

menggunakan database MySQL. Pengujian unit melibatkan verifikasi 

bahwa setiap unit telah memenuhi spesifikasinya.

4.  Integrasi dan pengujian sistem

Pada tahap ini dilakukan penyatuan terhadap unit-unit program yang sudah 

dibuat,  pengecekan   dan   pemeriksaan  fungsi  keseluruhan  bagian  dari 

sistem dan juga  desain  yang dibuat  untuk memastikan bahwa  software 

yang  dibuat  telah  sesuai  dengan  desain  rancangan  dan  juga  untuk 

memastikan apakah semua fungsi dapat dipergunakan dengan baik tanpa 

ada kesalahan.  Unit program atau program individual diintegrasikan dan 

diuji  sebagai  sistem  yang  lengkap  untuk  menjamin  bahwa  persyaratan 

sistem telah dipenuhi.

5. Operasi dan pemeliharaan

Sistem yang sudah dibuat diinstall dan dipakai. Pemeliharaan mencakup 

koreksi dari berbagai error yang tidak ditemukan di tahap-tahap terdahulu.


