III.  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Program Studi [lmu Komputer, Jurusan Matematika,
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Lampung. Waktu
penelitian dilakukan pada semester genap mulai Januari 2011 sampai dengan Juni

2011.

3.2 Metode Penelitian

Aplikasi ini menggunakan metode pengembangan sistem prototype. Pada metode
ini user dan pembuat aplikasi dapat saling berinteraksi selama proses pembuatan
aplikasi dengan kata lain seorang programmer membuat aplikasi yang user
friendly.
Tahapan pembuatan aplikasi pada metode prototype :
1.  Pengumpulan Kebutuhan
Pada tahapan ini dilakukan pengumpulan data-data dengan cara membaca
buku tentang Tindak Pidana Perdagangan Orang dan berkonsultasi dengan
dosen hukum terutama mengenai Tindak Pidana Perdagangan Orang.

2. Membangun Desain Awal
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Pada tahap ini dilakukan perancangan sementara yang berfokus kepada

pelanggan. Pada Gambar 3 berikut adalah gambar flowchart dari aplikasi
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Gambar 3. Flowchart
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Evaluasi Aplikasi

Evaluasi ini dilakukan oleh user, apakah aplikasi yang sudah dibangun
sesuai dengan keinginan user. Jika sudah sesuai dengan keinginan user
maka langah 4 bisa digunakan. Jika tidak sesuai dengan keinginan user
maka programmer mengulangi langkah 1, 2, dan 3.

Pengkodean Aplikasi

Dalam tahapan ini jika desain sudah sesuai dengan keinginan user maka
programmer menterjemahkan keinginan user dengan bahasa pemograman
Borland Delphi 7 dan database-nya dengan menggunakan mysq]l.

Menguji Aplikasi

Setelah aplikasi sudah siap menjadi perangkat lunak, dilakukan pengujian
dengan terhadap program yang dihasilkan untuk mengetahui apakah
program sudah berjalan dengan benar dan sesuai dengan perancangan yang

dilakukan.

Evaluasi Aplikasi

User mengevaluasi apakah aplikasi yang telah dibuat programer sudah
sesuai dengan diharapkan. Jika user menyetujui langkah ini, langkah 7
dilakukan jika tidak ulangi langkah 4 dan 5.

Menggunakan Aplikasi

Perangkat lunak yang telah diuji dan diterima oleh user siap digunakan.

3.3 Perangkat Pendukung

Kebutuhan dari pengembangan aplikasi pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Seperangkat Laptop



- Intel (R) Core (TM) 2 Duo CPU T5750 @ 2.00GHz (2 CPUs)
- 2038 MB RAM DDR 2
- HDD 250 GB

2. Sistem Operasi Windows XP

3. Aplikasi local server Xampp

4.  Bahasa Pemrograman Borland Delphi 7

3.4 Fungsi System (Use Case)

Skema use case system ditunjukkan pada Gambar 4 berikut.

-

USER

output pasal

Gambar 4. Use Case
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