BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Pengembangan simulator gempa bumi menggunakan teknologi Augmented Reality
ini dapat membantu dalam pemahaman mengenai proses terjadinya gempa bumi
tektonik. Kelebihan penggunaan teknologi Augmented Reality adalah user dapat
mengexplorasi bagian — bagian dari lempeng bumi baik dari atas, bawah, samping
kiri, samping kanan, dan bagian atas serta bawah lempeng bumi tersebut.
mengetahui secara real bagaimana proses terjadinya gempa bumi dengan

parameter kekuatan gempa yang ada.

5.2 Saran

Untuk lebih memperjelas visualisasi yang bisa menambah pemahaman pengguna,
diharapkan dapat melakukan pengembangan dengan menambahkan simulasi dari
gempa — gempa yang lain seperti gempa bumi vulkanik dan penambahan

parameter serta jumlah lempeng yang terlibat didalamnya.



