
 

 

BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Waktu penelitian pada semester genap Tahun Ajarann 2010-2011.  Penelitian ini 

akan dilakukan di Jurusan Matematika Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam Universitas Lampung dan di Unit Kegiatan Mahasiswa Hindu 

Universitas Lampung.  

3.2 Metode Penelitian 

Tahapan penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini mengacu kepada model 

pengembangan aplikasi yang digunakan, yaitu model waterfall dimana terdapat 5 

(lima) proses tahap pengerjaan penelitian ini sebagai berikut: 

1. Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini dilakukan pencarian sebuah masalah, solusi penyelesaian 

dan studi referensi. Permasalahan yang dihadapi pada saat ini adalah 

bagaimanakah menciptakan suatu aplikasi yang dapat mempermudah umat 

Hindu dalam mempelajari kitab suci Bhagavad Gita?  
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Pada saat ini umat Hindu mempelajari kitab suci Bhagavad Gita hanya 

melalui media buku dan melalui media internet.  

Dari permasalahan tersebut perlu dibuat sebuah aplikasi sederhana berbasis 

teks dalam format chm, aplikasi dibuat dengan software  HelpNDoc. 

Aplikasi Bhagavad Gita Digital ini merupakan aplikasi yang berekstensi file 

CHM, yang dijalankan tidak melalui internet atau Offline dan Aplikasi 

Bhagavad Gita ini tidak memerlukan program pendukung untuk dapat 

menjalankanya, sehingga pengguna atau User dengan mudah dapat 

menjalankan aplikasi ini.  

Mengingat masalah dari penelitian ini adalah tentang pembuatan aplikasi 

digitalis, studi kepustakaan dilakukan dengan cara mengumpulkan referensi 

atau data-data melalui buku-buku komputer, jurnal ilmiah dan situs website 

yang berhubungan dengan cara pembuatan aplikasi Bhagavad Gita dengan 

HelpNDoc yang berformat CHM. Referensi atau data-data yang telah 

terkumpul diurutkan sesuai dengan bidang pembahasan. 

2. Desain aplikasi atau system 

Pada tahap ini dilakukan perancangan solusi berdasarkan analisis 

kebutuhan. Ada dua tahap dalam menyelesaiakan aplikasi Digital Bhagavad 

Gita diantaranya : 
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1. Tahap awal adalah penginputan data-data sloka dari BAB I s/d BAB 

XVIII dengan menginput secara manual. Proses penginputanya dengan 

software  HelpNDoc. Software  HelpNDoc yang digunakan merupakan 

software  freeware, dengan catatan memiliki kekurangan dalam 

pengeditan dalam desain untuk hasil HTML.  

2. Tahap kedua adalah menginput suara untuk masing-masing ayat dalam 

data yang telah diinput pada tahap awal, proses penginputan suara ini 

dengan menggunakan Macromedia Flash, dengan file suara yang 

berformat MP3.  

3. Tahap penulisan program  

Penulisan kode program (Implementation and Unit Testing)  merupakan 

tahap penerjemahan desain sistem yang telah dibuat ke dalam bentuk 

perintah-perintah yang dimengerti komputer. Pada tahap ini penulis 

melakukan input data sloka dan menginput suara untuk contoh dari 

pembacaan sloka. 

 

4. Pengujian Program 

Pengujian software  (Integration and System Testing) dilakukan untuk 

memastikan bahwa software  yang dibuat telah sesuai dengan desainnya 

dan semua fungsi dapat dipergunakan dengan baik tanpa ada kesalahan. 
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5. Penerapan Program 

Pada tahap ini dilakukan Menyebaran aplikasi Bhagavad Gita setiap 

user. Setelah tahapan ini dilakukan dan tidak ada perubahan lagi, maka 

secara keseluruhan tahap penelitian dan pembuatan aplikasi selesai. 

3.3 Perangkat Pendukung  

1. Seperangkat PC atau Laptop  

- Prosesor : intel® core ™ 2 CPU  T5300 @ 1.73GHz (2 CPUs) 

- Memory : 1790MB RAM DDR 2 

- HDD 120 GB 

2. Microsoft Windows XP SP 2 

3. HelpNDoc  

4. HTML Compiler  

5. Sofonica MP3 Cutter 

6. Converter MP3 To SWF 

 

 


