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DAFTAR TABEL

	Tabel
	Halaman


4.1 Hasil pengujian Test Case program algoritma Backtrack

52
4.2 Hasil pengujian pada papan catur 3x8 

56
4.3 Hasil pengujian Open Knight’s Tour untuk 1 solusi pada titik (0,0)

61
4.4 Hasil pengujian Closed Knight’s Tour untuk 1 solusi pada titik (0,0)

63
