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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

 

3.1 Tahap Perancangan Sistem 

Tahap perancangan sistem merupakan tahap awal dari perancangan perangkat 

lunak. Perancangan ini dilakukan untuk mengetahui kondisi sitem secara umum dan 

untuk menentukan urutan pekerjaan yang akan dilakukan dalam merancang sebuah 

sistem. Dalam perancangan sistem ada beberapa hal yang perlu dipersiapkan agar 

sistem dapat berjalan dengan baik. Bagian-bagian yang harus dipersiapkan antara 

lain adalah komputer atau laptop untuk membangun server. 

 

3.2 User Requirement 

User Requirement adalah menentukan segala kebutuhan yang digunakan dalam 

perancangan server dan kondisi atau kemampuan yang harus dipenuhi aplikasi 

server yang akan dibuat. 

 

3.3 Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan merupakan analisis terhadap komponen-komponen yang 

digunakan untuk pembuatan sistem. Dalam hal ini, komponen yang dibutuhkan 

terbagi menjadi dua macam, yaitu komponen perangkat lunak dan perangkat keras. 
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3.3.1 Perangkat Keras/Hardware 

Perangkat keras adalah device yang digunakan untuk menunjang dalam pembuatan 

sistem. Dalam pembuatan sistem ini, perangkat keras yang digunakan yaitu laptop 

dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. Prosesor Intel® Core™ B950 

b. RAM DDR3 2GB 

c. Harddisk 500 GB 

d. Monitor 14.0” HD LED LCD 

 

3.3.2 Perangkat Lunak/Software 

Perangkat lunak adalah program atau aplikasi komputer lain yang dibutuhkan 

untuk membangun sistem. Perangkat lunak digunakan untuk mengelola seluruh 

sumber daya atau perangkat keras. 

 

3.3.2.1 Sistem Operasi 

Dalam perancangan sisem ini, sistem operasi yang digunakan adalah sistem 

operasi GNU/Linux dengan distribusi Ubuntu Server versi 10.10. Karena sistem 

operasi GNU/Linux telah menyertakan tools atau aplikasi untuk keperluan 

perancangan jaringan, serta Linux yang bersifat open source sehingga tidak perlu 

membayar lisensi dan meminimalis penggunaan perangkat lunak yang ilegal. 
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3.3.2.2  Software Aplikasi 

Software aplikasi adalah suatu sub kelas perangkat lunak komputer yang 

memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang 

diinginkan, software aplikasi yang dibutuhkan dalam membangun  sistem ini 

adalah software yang mendukung kebutuhan jaringan, antara lain : 

a. Linux Ubuntu Server versi 10.04 sebagai sistem operasi. 

b. Proftpd  untuk menjalankan protokol ftp pada server. 

c. Apache2 untuk menjalankan servis http untuk penggunaan aplikasi web 

member.che HTTP Server sebagai web server. 

d. MySQL sebagai sistem basis data. 

e. PHP sebagai bahasa pemrograman yang dipakai 

f.  File Zilla Client, digunakan pada sisi client untuk upload dan download file. 

 

3.4 Analisa dan Perancangan 

Model analisis merupakan proses perencanaan sebuah sistem jaringan yang akan 

dibangun dengan mempersiapkan semua bagian penting yang mendukung sistem 

jaringan tersebut. Perencanaan berupa pengelompokan jaringan lokal dan arsitektur 

jaringan yang akan diimplementasikan. 

 

3.5 Menentukan Topologi Jaringan 

Topologi adalah suatu cara menghubungkan komputer yang satu dengan komputer 

lainnya sehingga membentuk jaringan. Topologi yang akan digunakan adalah topologi 

jaringan star, karena topologi lebih mudah dalam pengembangan jaringan selanjutnya. 
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Gambar 3.1 Perancangan Arsitektur Jaringan 

Sumber Gambar (http://id.wikipedia.org) 

 

3.6 Tahap Pembuatan 

1. Instalasi Proftpd 

2. Instalasi Apache2 

3. Instalasi MySQL 

4. Instalasi PHP 

5. Membuat ftpgroup dan ftpuser untuk Proftpd 

6. Membuat database ftp untuk Proftpd menggunakan MySQL 

7. Membuat tabel ftpgroup, ftpquotalimits,  ftpqutatallies, dan ftpuser di database 

ftp 

8. Konfigurasi file proftpd.conf 

9. Konfigurasi file modules.conf 

10. Konfigurasi file sql.conf 

11. Menambahkan data user untuk MySQL agar ftp dapat diakses 

12. Menjalankan FileZilla sebagai client ftp server untuk uji coba konfigurasi 


