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Perkembangan teknologi yang pesat pada smartphone mempengaruhi aplikasi di 

dalamnya, seperti aplikasi penerjemah mobile yang dioperasikan dengan 

mengetikkan kata yang akan diterjemahkan. Karena itu, maka dirancang sebuah 

penerjemah mobile dimana pengoperasiannya tanpa mengetikkan kata. 

Penerjemah ini dibuat dengan metode Waterfall, dan menggunakan teknologi 

augmented reality, didukung dengan OCR (Optical Character Recognize) dan 

SQLite untuk database serta diterapkan pada platform Android. Kerja penerjemah 

mobile ini dengan mengambil gambar kata yang akan diterjemahkan. Keluarannya 

berupa teks arti pada layar dan suara, objek virtual yang ditambahkan ke 

lingkungan nyata. Suara dipengaruhi oleh pengambilan gambar, dari lima kali 

proses, ± 40% berhasil mengeluarkan suara dan mengucapkan teks terjemahan. 

Kata kunci: Penerjemah, Augmented Reality, Mobile, Augmented Reality Suara, 

Platform Android, Objek Vitual. 
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The fast technology development on Smartphone influence mobile applications in 

it, such as mobile translator which operated by typing the words will be translated. 

Based on that case, a new translator application is created without typing the 

words as input. The translation is made by using software development method, 

waterfall, and augmented reality technology, supported by OCR (Optical 

Character Recognize) and SQLite as database and also used for Smartphone with 

android platform. This mobile translator captures a picture of a word will be 

translated. The output is the meaning as text shows on mobile phone’s screen and 

audio, the virtual object’s added to real environment. Audio is affected by 

picture’s capture, from five times capturing, it’s about 40% success to render 

audio and speech the translated word. 
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