
 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan  

 

Berdasarkan dari hasil dan pembahasan  bab sebelumnya dapat diambil beberapa 

kesimpulan yaitu :  

a. Game Knight’s tour merupakan salah satu bentuk aplikasi yang 

memanfaatkan teori graf sebagai media yang membantu pemainya dalam 

menyelesaikan permasalahan yang ada pada game Knight’s tour. 

b. Kelebihan yang terdapat pada game Knight’s tour ini  terletak pada 

banyaknya ukuran papan catur  yang dapat digunakan dari ukuran 4x4 

sampai  dengan 10x10, dan setiap pada papan caturnya memiliki batas 

waktu yang berbeda disesuaikan dengan tingkat kesulitan pada setiap 

papan caturnya. 

c. Game Knight’s tour ini dapat dijadikan sarana hiburan yang cukup 

menarik bagi penggunanya di mana pemain dituntut untuk berfikir lebih 

keras untuk menyelesaikan permasalahan yang ada pada permainan ini. 
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5.2 Saran 

 

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut terhadap aplikasi 

game Knight’s tour  ini adalah:   

a. Untuk pengembangan selanjutnya pada aplikasi game Knight’s tour ini 

dapat ditambahkan fitur solve, yang mampu mencari semua kemungkinan 

solusi  permasalahan yang ada pada game Knight’s tour secara otomatis. 

b. Aplikasi game Knight’s tour ini masih memiliki kekurangan, diantaranya 

aplikasi ini masih belum bisa mengetahui apabila pemain sudah tidak ada 

memiliki jalan yang yang mungkin dilalui oleh knight (bidak kuda), serta 

keterbatasan  animasi yang membuat game ini kurang menarik.  

 


