
 

 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI GAME KNIGHT’S TOUR  

DENGAN MENGGUNAKAN TEORI GRAF 

 

(Skripsi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Hadi Wijaya 

0717032050 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

JURUSAN ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS LAMPUNG 

2012 


