
 

 

 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat, terutama 

perkembangan komputer yang semakin hari semakin canggih. 

Perkembangan teknologi komputer saat ini bukan hanya digunakan sebagai 

alat penghitung atau pemroses data, tetapi juga dapat digunakan sebagai 

multimedia, salah satunya dalam dunia pendidikan. Di dalam bidang 

pendidikan, komputer sudah dijadikan sebagai media pengantar ilmu 

pengetahuan. 

Oleh karena itu, penulis mencoba membuat program aplikasi dengan 

menggunakan salah satu program komputer, yang bermaksud untuk 

memperkenalkan alat-alat musik tradisional kepada generasi-generasi muda, 

khususnya pelajar. Saat ini generasi muda bersikap masa bodoh dengan 

kesenian tradisional. Kebanyakan dari mereka lupa atau menganggap hal 

tersebut ketinggalan jaman, padahal sebagai seorang pelajar harus 

senantiasa menunjukkan rasa kebanggaan atas budaya bangsa. 

Pada penulisan ini, penulis menggunakan Macromedia Flash 8, 

dengan alasan agar rasa ketertarikan para pelajar terhadap komputer dan 

alat-alat musik tradisional dapat lebih meningkat. Bagi penulis, Macromedia 

Flash 8 merupakan program yang paling tepat untuk memberikan 
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kemudahan pembuatan sebuah aplikasi, dikarenakan mudah dimengerti dan 

dipahami. Pada kesempatan ini penulis ingin mengangkat permasalahan 

tersebut dengan menyajikan penulisan dengan judul Pengenalan Alat Musik 

Tradisional Indonesia Menggunakan Macromedia Flash 8. 

 

1.2   Batasan Masalah 

Penulis membatasi masalah hanya pada pengenalan alat-alat musik 

tradisional dari beberapa daerah di Nusantara. 

 

1.3  Tujuan 

Penulisan ini bertujuan untuk memperkenalkan alat musik tradisional 

Indonesia kepada para generasi muda, khususnya pelajar agar mereka dapat 

mengetahui berbagai jenis alat musik tradisional Indonesia. 

 

1.4   Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dalam pembuatan tugas akhir ini : 

1. Memberikan beberapa informasi serta menambah pengetahuan dalam 

pengenalan alat musik tradisional. 

2. Meningkatkan kreatifitas khususnya bagi mahasiswa serta pelajar tentang 

pengenalan alat musik tradisional menggunakan software macromedia 

flash. 


