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1.1. Latar Belakang dan Masalah 

Kemajuan teknologi informasi membawa dampak positif bagi ilmu – ilmu lain.  Salah satu  

bidang  yang  mendapatkan  dampak  yang  cukup  berarti  dengan  perkembangan teknologi 

adalah bidang pendidikan, dimana pada dasarnya pendidikan merupakan  suatu proses 

komunikasi dan informasi dari pendidik kepada  peserta didik. Dampak positif bagi 

masyarakat adalah lebih mudah memahami serta mengenali produk yang dihasilkan 

perusahaan. Contoh lain pemanfaatan teknologi adalah dalam sistem pemasaran produk 

seperti handphone, mobil, dan motor dengan menggunakan autoplay express 4.5.  

Pembelajaran interaktif merupakan suatu pembelajaran yang dilengkapi dengan alat 

pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna, sehingga pengguna dapat memilih apa 

yang dikehendaki untuk proses selanjutnya.  Pembelajaran interaktif yang selama ini 

berkembang didukung dengan multimedia. Multimedia adalah media yang 

menggabungkan dua unsur atau lebih media yang terdiri atas teks, grafis, gambar, foto, 

audio, video dan animasi secara terintegrasi. Multimedia terbagi menjadi dua kategori, 

multimedia linier dan multimedia interaktif. Multimedia linier adalah suatu multimedia yang 

tidak dilengkapi dengan alat pengontrol apapun yang dapat dioperasikan oleh penguna. 

Multimedia ini berjalan sekuensial (berurutan), contohnya TV dan film. Multimedia interaktif 

ini dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna.  



Pada aplikasi sebelumnya, seperti pada macromedia flash masih terdapat beberapa 

kekurangan seperti video yang hanya berformat flv, sedangkan dengan autoplay express 4.5 

kita dapat menambahkan berbagai jenis video yang berformat antara lain ; mp4, wmv, swf, 

dan lainnya. 

Autoplay merupakan salah satu alat populer untuk menciptakan menu autoplay profesional, 

presentasi interaktif, aplikasi multimedia, dan custom software hanya dalam hitungan menit 

tanpa pengalaman pemrograman. AutoPlay Express menawarkan berbagai objek seperti teks, 

gambar, tombol dan bahkan built-in pemain web browser, video dan flash. Dengan 

menggunakan autoplay, suatu produk akan mudah ditawarkan. 

1.2. Tujuan 

Tujuan tugas akhir ini adalah:  

  
1. Membuat aplikasi tutorial interaktif dengan menggunakan autoplay express 4.5 

dibantu software Camtasia Studio 7.1. 

1.3. Manfaat 

1. Dengan adanya Autoplay Express 4.5 dapat merancang suatu aplikasi sederhana 

menjadi lebih menarik dan nyaman digunakan. 

2. Menambah wawasan serta pengetahuan peneliti dalam membuat suatu aplikasi 

sederhana dengan menggunakan Autoplay Express 4.5. 

 


