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ABSTRACT

THE APPLICATION OF INDONESIAN-LAMPUNG PICTURE
DICTIONARY FOR CHILDREN AT ELEMENTARY SCHOOL USING
LINEAR SEQUENTIAL MODEL

By:
LIYA DIANA SARI

Lampung dictionary is a media used to search or find a word in Lampung.
Dictionaries which are available this time still in be the writing form, whereas
the children at elementary school are more interested in drawing than writing. An
Indonesian-Lampung pictorial dictionary application is made through this research.
It was not only providing a dictionary in writing form (text) but also a picture to il-
lustrate the word. The application is made using the Linear Sequential method with
PHP as programming language and MySQL database. The purpose of developing
this application is to create a dictionary which more interesting than the common

dictionary.
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ABSTRAK

APLIKASI KAMUS BERGAMBAR BAHASA INDONESIA-LAMPUNG
UNTUK ANAK TINGKAT SEKOLAH DASAR (SD) MENGGUNAKAN
LINEAR SEQUENTIAL MODEL

Oleh :
LIYA DIANA SARI

Kamus Lampung merupakan suatu media yang digunakan untuk mencari kata
dalam bahasa Lampung. Kamus yang tersedia saat ini masih berupa tulisan
saja, sedangkan bagi anak-anak khususnya anak tingkat Sekolah Dasar (SD) lebih
menyukai gambar dibandingkan dengan tulisan. Melalui penelitian ini dibuat-
lah suatu aplikasi kamus bergambar Indonesia-Lampung yang tidak hanya berupa
tulisan melainkan juga menampilkan gambar sebagai ilustrasi kata. Pembuatan apli-
kasi ini dilakukan menggunakan metode Linear Sequential dengan bahasa pemrog-
raman PHP dan database MySQL. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah mem-

buat suatu kamus yang lebih menarik dibandingkan dengan kamus pada umumnya.

Kata Kunci: Aplikasi, Gambar, Kamus Lampung
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan negara yang kaya suku bangsa. Suku bangsa yang beragam
menjadikan Indonesia sebagai negara yang memiliki keanekaragaman budaya dan
bahasa daerah. Keanekaragaman budaya dan bahasa daerah perlu dilestarikan agar
tetap terjaga sebagai kekayaan negara. Bahasa daerah merupakan salah satu jenis
kekayaan yang perlu dilestarikan, mengingat penggunaan bahasa daerah yang mu-
lai jarang digunakan. Menurut Dr. Eng. Admi Syarif (2008) sebagai salah satu
dari 289 buah bahasa daerah yang masih hidup di Indonesia, bahasa Lampung ter-
masuk bahasa yang paling dicemaskan kepunahannya. Hal ini disebabkan karena
pemahaman dan kemampuan masyarakat terhadap bahasa Lampung yang masih
rendah. Selain itu, pemahaman generasi muda relatif rendah terhadap aspek dan tata
cara mengenai budaya, makanan dan seni Lampung merupakan beberapa penyebab
lain munculnya hal tersebut. Pemerintah Daerah (PEMDA) Provinsi Lampung saat
ini telah menjadikan bahasa Lampung sebagai mata pelajaran wajib (muatan lokal)
yang diajarkan di Sekolah Dasar (SD) dan Sekolah Menengah Pertama (SMP). Hal

ini dapat menjadi upaya dalam pelestarian bahasa Lampung.

Bahasa Lampung terbagi dalam dua dialek, Dialek A dan Dialek O. Dialek A di-
gunakan oleh masyarakat Lampung Pesisir sedangkan Dialek O digunakan oleh
masyarakat Lampung nonpesisir seperti Abung dan Tulang Bawang. Perbedaan
kedua dialek terletak pada logat atau cara pengucapan kata. Kedua dialek ter-

sebut mulai diperkenalkan dalam pembelajaran bahasa Lampung di tingkat Sekolah
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Dasar (SD). Pembelajaran bahasa Lampung di tingkat Sekolah Dasar (SD) hanya
berkisar pada pengenalan kosa kata-kosa kata bahasa Lampung dan pembelajaran
huruf Aksara Lampung. Kosa kata-kosa kata yang dikenalkan cukup mudah dan
masih bersifat umum sedangkan kosa kata yang sulit diajarkan pada tingkat Sekolah
Menengah Pertama (SMP). Dalam belajar bahasa Lampung dibutuhkan kamus.
Kamus adalah buku yang berisi daftar kosa kata suatu bahasa yang disusun se-
cara alfabetis dengan disertai penjelasan makna dan keterangan lain yang diperlu-
kan serta dilengkapi dengan contoh pemakaian dalam kalimat (KBBI, 2008). Jadi,
kamus merupakan alat bantu untuk pencarian kata. Pada saat ini, kamus yang ter-
sedia masih dalam bentuk teks atau tulisan. Kamus jenis ini kurang menarik untuk
anak-anak karena anak-anak lebih menyukai gambar dibandingkan dengan tulisan.
Oleh karena itu, penulis mencoba membuat sebuah aplikasi kamus bahasa Lampung
yang tidak hanya menggunakan tulisan melainkan juga gambar. Bahasa Lampung
yang digunakan adalah bahasa Lampung Dialek O. Aplikasi ini diharapkan dapat di-
jadikan sebagai alat bantu belajar bahasa Lampung yang lebih menarik untuk anak-

anak.

1.2 Rumusan Masalah

Masalah yang dikaji dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat aplikasi
kamus bergambar bahasa Indonesia-Lampung sebagai alat bantu ajar dalam mem-

pelajari bahasa Lampung bagi anak-anak.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi kamus bergambar ini hanya berisi kata benda;

2. Bahasa Lampung yang dipakai dalam aplikasi ini adalah bahasa Lampung
berdialek O;
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3. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan

database MySQL.

1.4 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk:

1. Membuat sebuah kamus yang tidak hanya berisi kata-kata melainkan

dilengkapi dengan gambar untuk ilustrasi kata;

2. Dapat dijadikan sebagai alat bantu belajar bahasa Lampung yang lebih

menarik dibandingkan dengan kamus pada umumya;

3. Memudahkan anak-anak dalam mencari kata bahasa Lampung.

1.5 Manfaat

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah:

1. Menambah perbendaharaan kosa kata anak, khususnya kata-kata dalam

bahasa Lampung;

2. Memberikan kemudahan bagi anak dalam mengingat dan memahami kata-

kata tersebut karena dilengkapi dengan gambar;

3. Sebagai upaya pelestarian bahasa Lampung.



