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PERNYATAAN MENGENAI TUGAS AKHIR

DAN SUMBER INFORMASI

Dengan ini saya menyatakan bahwa tugas akhir Merancang dan Membangun
Game Komputer Space Shooter adalah karya saya dengan arahan komisi
pembimbing dan belum diajukan dalam bentuk apa pun kepada perguruan tinggi
mana pun. Sumber informasi yang berasal atau dikutip dari karya yang diterbitkan
mau pun tidak diterbitkan dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan

dicantumkan dalam daftar pustaka dibagian akhir tugas akhir ini.

Bandar Lampung, 23 April 2012

Amri Novariansyah
NPM 0907051009
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atau menyebutkan sumbernya. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan,
penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik, atau
tinjauan suatu masalah dan pengutipn tersebut tidak merugikan kepentingan yang
wajar UNILA.
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MOTTO

Jangan pernah menyerah sebelum mencoba.
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Persembahan

Alhamdulillahirobbil’alamiin,
Puji syukur atas segala rahmat dan seluruh kemudahan yang

telah Allah SWT berikan kepada ku selama ini.

Dengan segala kemampuan,kupersembahkan sebuah karya
terbaikku kepada mereka yang sangat berarti dalam hidupku
yaitu :

Ibu ku yang selalu berjuang memberikan yang terbaik untukku,
Ibu yang rela mengorbankan seluruhya untukku, Ibu selalu
mendoakanku agar menjadi orang yang berguna, Ayah yang
selalu memberikan motifasi untuk menjalani hidup ini dengan
baik, seluruh keluarga besarku yang selalu memberikan motifasi
agar cepat menyelesaikan tugas akhir ini, dan seluruh sahabat

dekat yang selalu mendukung dan membantuku selama ini

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat,
hidayah, serta inayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini

yang berjudul “Merancang dan Membangun Game Komputer Space Shooter .

Penulis menyadari bahwa dalam proses pembuatan tugas akhir ini, penulis banyak
memperoleh bimbingan, arahan, petunjuk, nasehat serta saran sehingga akhirnya
penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. Oleh karena itu, penulis ingin

mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Didik Kurniawan, S.Si., M.M.T., selaku pembimbing I, terima kasih
atas saran, bimbingan dan kepeduliannya sehingga penulis menyelesaikan
tugas akhir ini.

2. lbu Wamiliana, Ph.D., selaku pembimbing Il yang telah memberikan arahan
dan bimbingan.

3. lbu Dian Kurniasari, S.Si,M.Sc selaku Ketua Program Studi D3 Manajemen
Informatika FMIPA Universitas Lampung.

4. Bapak Machudor Yusman, M.Kom selaku Ketua Jurusan llmu Komputer
Universitas Lampung.

5. Bapak Prof. Suharso, Ph.D. selaku Dekan FMIPA Universitas Lampung.

6. Bapak dan Ibu Dosen beserta staf kepegawaian di Jurusan limu Komputer.
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7. Kedua orang tua dan seluruh keluarga, atas doa dan dukungan yang diberikan
kepada penulis.

8. Teman-teman D3 Manajemen Informatika FMIPA, khususnya angkatan
20009.

Semoga segala bantuan, bimbingan dan dukungan yang diberikan kepada penulis

mendapat Ridho Allah SWT. Akhirnya penulis berharap, semoga tugas akhir ini

dapat berguna bagi siapa saja pada umumnya dan penulis khususnya.Amin.
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Penulis,
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