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2.1 Pengertian Aplikasi 

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, instruksi atau pernyataan yang disusun 

sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input  menjadi output Menurut kamus 

besar bahasa indonesia (1998 : 52)  “Aplikasi adalah penerapan dari rancang sistem untuk 

mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu”. 

Aplikasi adalah suatu program komputer yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan 

tugas khusus dari pengguna. Aplikasi merupakan rangkaian kegiatan atau perintah untuk 

dieksekusi oleh komputer. Program merupakan kumpulan instructionset  yang akan dijalankan oleh 

pemroses, yaitu berupa software.  

 

Bagaimana sebuah sistem komputer berpikir diatur oleh program. Program inilah yang 

mengendalikan semua aktifitas yang ada pada pemrosesan. Program berisi konstruksi logika yang dibuat oleh 

manusia, dan sudah diterjemahkan ke dalam bahasa mesin sesuai dengan format yang ada pada 

instructionset . Program aplikasi merupakan program siap pakai. Program yang dirancang 

untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi yang lain. Contoh-contoh 

aplikasi ialah program pemproses kata dan web browser.  Aplikasi akan menggunakan sistem 

operasi (OS) komputer dan aplikasi yang lainnya yang mendukung. Istilah ini mulai perlahan masuk ke 

dalam istilah teknologi informasi semenjak tahun 1993,  yang biasanya juga disingkat dengan app. 

Secara historis, aplikasi adalah software yang dikembangkan oleh sebuah perusahaan. App adalah sofware 

yang dibeli perusahaan dari tempat pembuatnya. Industri PC tampaknya menciptakan istilah ini 

untuk merefleksikan medan pertempuran persaingan yang baru, yang paralel dengan yang terjadi antar 

sistem operasi yang dimunculkan. 

 



2.2 Definisi Sistem 

 

Terdapat dua kelompok pendekatan di dalam mendefinisikan sistem, yaitu yang menekankan 

pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau elemennya. Pendekatan sistem 

adalah “Suatu jaringan kerja dari prosedu-rprosedur yang saling berhubungan, berkumpul 

bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan satu sasaran 

tertentu”. 

 

Pendekatan sistem yang merupakan jaringan kerja dari prosedur lebih menekankan urut-

urutan operasi didalam sistem. Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada 

elemen atau komponennya, “Sistem adalah kumpulan dari elemen yang berinteraksi untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu” (Anonim, 2009 a). 

 

2.3 Karakteristik Sistem 

 

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat yang tertentu, ialah yang mempunyai 

komponen-komponen (components), batas sistem (boundary), lingkungan luar sistem 

(environments), penghubung (interface), masukan (input), keluaran (output), pengolah 

(process), dan sasaran (objectives) atau tujuan (goal).  

 

a. Komponen Sistem 

Pengertian sistem adalah suatu sistem yang terdiri dari sejumlah komponen yang saling 

berinteraksi, yang artinya saling berkerja sama membentuk satu kesatuan.  Komponen-

komponen sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa satu subsistem atau bagian-

bagian sistem. 

b. Batasan Sistem 



Definisi atau batasan sistem adalah daerah yang membatasi antara suatu sistem yang lain 

atau dengan lingkungan luarnya.  Batasan sistem ini memungkinkan suatu sistem 

dipandang sebagai suatu kesatuan. 

c. Lingkungan Luar Sistem 

Lingkungan luar sistem dari suatu sistem adalah apapun diluar batasan dari sistem yang 

mempengaruhi operasional sistem. Lingkungan luar sistem dapat bersifat menguntungkan 

dan dapat juga bersifat merugikan sistem tersebut. 

d. Penghubung Sistem 

Pengertian penghubung sistem (interface) merupakan media penghubung antara satu 

subsistem dengan subsistem lainnya. 

e. Masukan Sistem 

Pengertian masukan (input) adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem.  Masukan 

dapat berupa perawatan(maintenance input) dan sinyal (signal input). Masukan sistem 

(maintenance input) adalah energi yang dimasukan supaya system tersebut dapat 

beroperasi. Dan yang dimaksud dengan masukan sinyal (signal input) adalah energi yang 

diproses untuk didapatkan keluaran. 

 

f. Keluaran Sistem 

Pengertian keluaran sistem (output) adalah suatu sistem yang merupakan hasil dari input 

yang telah diproses oleh bagian pengolah dan merupakan tujuan akhir sistem. Outputini 

berupa laporan grafik, diagram batang dan lain-lainnya.  

g. Pengolah Sistem 



Pengertian pengolah sistem adalah suatu sistem yang terdiri dari  bagian pengolah yang 

akan merubah masukan (input ) menjadi keluaran (output). 

h. Sasaran Sistem 

Sasaran sistem adalah suatu sistem yang jelas mempunyai tujuan (goal) atau sasaran 

(objective). Jika suatu sistem tidak mempunyai sasaran yang jelas, maka operasional 

sistem tidak ada gunanya.   

 

2.4   Pengertian Aplikasi Web 

 

Pada awalnya aplikasi web dibangun dengan hanya menggunakan bahasa yang disebut 

HTML (HyperText Markup Langauge). Pada perkembangan berikutnya, sejumlah skrip dan 

objek dikembangkan untuk memperluas kemampuan HTML seperti PHP dan ASP pada skrip 

dan apllet pada objek. Aplikasi Web dapat dibagi menjadi dua jenis yaitu aplikasi web statis 

dan dinamis. Web statis dibentuk dengan menggunakan HTML.  

 

Kekurangan aplikasi seperti ini terletak pada keharusan untuk memelihara program secara 

terus menerus untuk mengikuti setiap perkembangan yang terjadi. Kelemahan ini diatasi oleh 

model aplikasi web dinamis. Pada aplikasi web dinamis, perubahan informasi dalam halaman 

web dilakukan tanpa perubahan program tetapi melalui perubahan data. Sebagai 

implementasi, aplikasi web dapat dikoneksikan dengan basis data sehingga perubahan 

informasi dapat dilakukan oleh operator dan tidak menjadi tanggung jawab dari webmaster. 

Arsitektur aplikasi web meliputi klien, web server,  middleware  dan basis data. Klien berinteraksi 

dengan web server. Secara internal, web server berkomunikasi dengan middleware dan 

middleware yang berkomunikasi dengan basis data. Contoh middleware adalah PHP dan ASP.  

Pada mekanisme aplikasi web dinamis, terjadi tambahan proses yaitu server menerjemahkan kode 



PHP menjadi kode HTML. Kode PHP yang diterjemahkan oleh mesin PHP yang akan diterima 

oleh klien. 

 

2.5 Web Server 

 

Web server adalah sebuah bentuk server yang khusus digunakan untuk menyimpan halaman 

website atau hompage. Komputer dapat dikatakan web server jika komputer tersebut 

memiliki suatu program server yang disebut Personal Web Server (PWS). PWS ini 

difungsikan agar halaman web yang ada didalam sebuah komputer server dapat dipangggil 

oleh komputer klien. Macam-macam web server antara lain adalah: 

a. Apache (Open Source) 

b.  Xitami 

c.  IIS 

d. PWS 

 

 

 

 

 

 

2.6   jQuery 

 

JQuery adalah sebuah  framework/library javascript yang dapat membantu untuk 

mempermudah dan mempercepat pengolahan DOM  pada halaman web.  Dengan jQuery  

dapat dibuat  suatu web menjadi lebih menarik dan interaktif.  JQuery sudah mengautomasi 

pekerjaan-pekerjaan yang umum dan mempersimple kode yang kompleks. Library ini sangat 

kecil dan mempunyai banyak plugin yang dapat mempermudah dalam membuat suatu 

website. 

 



Library jQuery dibuat agar mempermudah pengguna untuk membuat client side scripting  

yang handal.  JQuery pertama kali diluncurkan pada bulan januari tahun 2006 oleh Jhon 

Resig disebuah perkampungan yang bernama Bar Camp yang memfokuskan pada 

pengembangan aplikasi web dan open source di kota New York, Amerika Serikat. 

 

Pengguna jQuery mencapai 31% dari sepuluh ribu situs web yang sering dikunjungi.  Saat ini 

jQuery merupakan pustaka JavaScript yang paling popular. JQuery bersifat free, open source  

dan memakai dua lisensi, yaitu MIT License dan GNU General Public License versi 2 

(Anonim, 2009 b) .  

 

Sintaks pada jQuery telah dibuat untuk mempermudah pengguna untuk menafigasikan 

halaman web, menyeleksi obyek DOM, membuat animasi, serta membuat aplikasi berbasis 

AJAX.  

Adapun fitur-fitur yang ditawarkan oleh jQuery, yaitu : 

1. Mempermudah akses dan manipulasi ke bagian page tertentu. Library jQuery 

menawarkan sebuah selektor yang efisien untuk mengambil bagian tertentu pada 

dokumen yang selanjutnya bisa dimanipulasi. 

2. Mempermudah perubahan tampilan dokumen.  JQuery dapat mengubah tampilan CSS 

dengan mudah. 

3. Merespon interaksi user dengan webpage. JQuery mempunyai dua cara yang sangat 

elegan untuk memasukan sebuah even ke dalam salah satu bagian webpage. 

4. Menambah animasi.  User dapat memberi animasi pada webpage dengan jQuery. 

5. Mempermudah AJAX. 

 

2.7  Penjelasan PHP 



PHP adalah bahasa pemrograman script  yang paling baik dipakai saat ini. PHP banyak 

dipakai untuk program situs web dinamis, walaupun tidak tertutup kemungkinan digunakan 

untuk pemakai lain. Contoh terkenal dari aplikasi PHP adalah phpBB dan MediaWiki 

(software di belakang Wikipedia).  PHP juga dapat dilihat sebagai pilihan lain dari  

 

ASP.NET/C#VB.NET Microsoft, ColdFusion Macromedia dan CGI/Perl. Contoh aplikasi 

lain yang lebih kompleks berupa CMS yang dibangun menggunakan PHP adalah Mambo, 

Joomla!, Pustnuke, dan Xaraya (Nugroho, 2009). 

 

 

 

 

 

 

2.7.1  Sejarah PHP 

 

Pada awalnya PHP merupakan kepanjangan dari Personal Home Page (Situs Personal).  PHP 

pertama kali dibuat oleh Ramus Lerdorf pada tahun 1995.  Pada waktu itu PHP masih 

bernama FI (Form Interpreted), yang wujudnya merupakan sekumpulan script  yang 

digunakan untuk mengolah data form  dari web. 

 

Pada tahap selanjutnya Ramus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan manamakannya 

PHP/FI.  Dengan perilisan sumber kode, sumber ini menjadi open source, maka banyak 

programmer yang tertarik untuk ikut mengembangkan PHP. Pada November 1997 , dirilis 

PHP/FI 2.0 .  Pada rilis ini interpreter PHP sudah diimplementasikan dalam program C.  

Dalam rilis ini disertakan juga modul-modul ekstensi yang meningkatkan kemampuan 

PHP/FI secara signifikan. 

 

Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang interpreter PHP menjadi 

lebih bersih, lebih baik, dan lebih cepat.  Kemudian pada bulan Juli 1998, perusahaan tersebut 



merilis interpreter  baru untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0 dan 

singkatan PHP dirubah menjadi akronim berulang PHP:=Hipertext Preprocessing.  Pada 

tahun 1999, Zend merilis interpreter PHP baru dan rilis tersebut dikenal dengan PHP 

4.0.PHP. PHP.4.0 adalah versi PHP paling banyak dipakai pada abad ke-21. Versi ini banyak 

dipakai sebab kemampuannya untuk membangun aplikasi web kompleks tetapi memiliki 

kecepatan dan kesetabilan yang tinggi.  Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi 

ini, inti dari interpreter PHP mengalami perubahan besar.  Versi ini juga memasukkan model 

pemrograman berorientasi objek ke dalama PHP untuk menjawab perkembangan bahasa 

pemrograman kearah paradigma berorientasi objek (Riyanto, 2009). 

 

2.8  Structure Query Language (SQL) 

 

SQL adalah bahasa yang digunakan untuk memanipulasi dan memperoleh data dari sebuah 

database relasional.  SQL memberikan fasilitas sebagai berikut : 

1. Mengubah struktur sebuah database. 

2. Mengubah pengaturan keamanan. 

3. Memberikan hak akses kepada pengguna untuk mengakses database atau tabel. 

4. Memperoleh informasi dari datebase. 

Perintah-perintah SQL dikelompokan menjadi 5 macam : 

1. Data Definition Language (DDL), yaitu perintah SQL yang digunakan untuk 

menjelasan objek dari database. Contoh-contoh perintahnya adalah sebagai berikut : 

o Create: untuk menciptakan objek database, yaitu database, tabel, index dan view. 

o Alter: untuk mengubah objek database. 

o Drop: untuk menghapus objek database. 



2. Data Manipulation Language (DML), yaitu perintah yang digunkan untuk 

mengoperasikan atau memanipulasi isi database. SQL menyediakan 4 perintah DML 

: 

o Select: untuk mengambil data dari database. 

o Delete: untuk menghapus data pada database. 

o Insert: untuk menambahkan data ke dalam database. 

o Update: untuk memodifikasi data pada database. 

3. Security, yaitu perintah-perintah yang digunakan untuk menjamin keamanan data, 

antara lain terdiri atas: 

o Grant: memberikan akses pada user tertentu untuk akses ke database. 

o Revoke: mecabut hak akses dari user. 

4. Integrity, yaitu perintah-prtintah yang digunakan untuk menjaga kesatuan data. 

5. Auxliary, yaitu perintah-perintah pelengkap untuk tambahan seperti unload dan 

rename. 

 

2.9 Basis Data 

 

Basis data (database) adalah kumpulan dari berbagai data yang saling berhubungan satu 

dengan yang lain.  Basis data tersimpan di perangkat keras, serta dimanipulasi dengan 

menggunakan perangkat lunak.  Pendefinisian basis data meliputi spesifikasi dari tipe data, 

struktur dan batasan dari data atau informasi yang akan disimpan.  Database merupakan salah 

satu kemponen yang paling penting dalam sistem informasi, karena merupakan basis dalam 

menyediakan informasi pada para pengguna.  Penyusunan basis data meliputi proses 

memasukkan data ke dalam media penyimpanan data, dan diatur dengan menggunakan 

perangkat sitem manajemen basis data (Database Management System- DBMS). 

 

 



Manipulasi basis data meliputi pembuatan pernyataan (query) untuk mendapatkan informasi 

tertentu, melakukan pembaharuan atau penggantian (update)  serta pembuatan report dari 

data.  Tujuan utama adalah dari DBMS adalah bagaimana merancang struktur data bagi  user.  

Jadi, sistem menyembunyikan informasi mengenai bagaimana data disimpan dan dirawat.  

Tetapi data tetap dapat diambil dengan efisien. Pertimbangan efisien yang digunakan adalah 

bagaimana merancang struktur data yang kompleks, tetapi tetap dapat digunakan oleh 

pengguna yang masih awam, tanpa mengetahui kompleksitas stuktur (Hakim, 2009). 

2.10  Teknik Normalisasi 

Teknik normalisasi adalah proses pengelompokkan data elemen menjadi tabel atau tabulasi 

yang menunjukkan entity dan relasinya. 

Teknik Normalisasi terdiri dari empat tingkatannama yang erat kaitannya  dengan data, yakni 

: 

a. Field  

Tingkatan field adalah bagian terkecil dari record dan yang bentuknya unik akan 

dijadikan kunci yang dapat mewakili recordnya. 

1). Primary Key 

Primary key adalah satu atribut yang mengidentifikasikan secara unik pada sebuah record 

dalam file yang bersifat unik, dalam arti lain dari pada biasanya. 

 

2). Secondary Key 

Secondary key adalah atribut yang mengidentifikasikan sebuah record dalam file namun 

tidak bersifat unik. 



3). Candidate Key 

Candidate key adalah atribut – atribut  yang bisa dipilih (dipakai) menjadi primary key. 

4). Alternate Key 

Altenate key adalah candidate key yang tidak dipakai sebagai primary key.  

5). Foreign Key  

Foreign key adalah satu atribut yang bukan kunci utama / primary key, tetapi kunci utama 

pada file atau tabel lain.   

b. Record 

Record adalah kumpulan elemen atau field yang saling terkait dan disusun untuk 

membentuk file. 

c. Database 

Database adalahkumpulan file-sfile yang mempunyai kaitan antara satu file dengan file 

yang lain sehingga membentuk satu kesatuan data untuk menginformasikan satu 

perusahaan, instansi dalam batasan tertentu. 

d. Entity 

Entity adalah komponen yang terdiri dari elemen-elemen seperti  orang, tempat, kejadian 

atau konsep yang informasinya direkam.  

 

 

2.11  Teknik Entity RelationshipDiagram(ERD) 

Teknik entity relationship diagram dapat di gunakan untuk membantu memperoleh gambaran 

tentang relasi secara lengkap. Pada hubungan atribut dalam satu field terdapat tiga macam 

relasi, yaitu : 



a). One to One Relationship to  File 

  Hubungan antara satu atribut dengan atribut yang lain dalam satu file yang sama 

mempunyai hubungan satu lawan satu (One to One). 

b). Many to Many Relationship to File 

  Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah banyak berbanding banyak (Many 

to Many). 

c). One to Many Relationship to File 

  Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah satu berbanding banyak atau 

dapat pula dibalik banyak lawan satu (One to Many). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.12   Adobe Dreamweaver CS5.5  

 

Adobe Dreamwaver CS5.5 ini adalah versi terbaru dari Adobe Dreamweaver yang 

merupakan produk dari Adobe.  Adobe Dreamveaver merupakan software web editor atau 

web desain yang sangat cocok untuk para web designer.  Adobe dreamweaver sangat cocok 

digunakan karena memiliki fitur-fitur yang lengkap untuk mendesain website dibandingkan 

dengan software-software web desain lainnya. Pada Adobe Dreamweaver CS5.5 ini memiliki 

http://xfileguru.blogspot.com/2011/07/download-adobe-dreamweaver-cs55-full.html


fitur baru seperti mendukung CSS3/HTML5,integrasi dengan jQuery, terintegrasi dengan 

Adobe BrowserLab, dan banyak fitur lainnya. 
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