
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang  

 

 

Kemajuan bidang teknologi informasi saat ini semakin berkembang. Kemajuan teknologi 

informasi dapat terlihat dari banyaknya perusahaan telah menggunakan sistem yang sudah 

terkomputerisasi.  Hal ini dikarenakan penyampaian informasi secara cepat, tepat, dan akurat 

sangat dibutuhkan sehingga dapat mengefesienkan waktu bagi yang menggunakannya. 

Sebagai contoh konkrit di lapangan adalah dibidang usaha mini market dapat digali berbagai 

macam informasi dari data penjualan barang dan pembelian barang,informasi ini dapat 

digunakan pihak mini market dalam mengatur sistem penjualan barang, sehingga dapat 

mempermudah pelayanan minimarket dalam memperhitungkan laba yang diperoleh.  Selain 

itu pihak mini market wajib memperhitungkan stok barang tertentu yang berada dalam 

minimarket.  

 

Mini market adalah salah satu bentuk usaha menjual barang-barang yang pada umumnya 

diperlukan oleh masyarakat untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari. Sampai saat ini jumlah 

pelanggan semakin meningkat tetapi masih banyak mini market yang menggunakan sistem 

penjualan yang manual, tidak mengembangkan dan memanfaatkan teknologi yang terus 

berkembang. Sebagai contoh, pelanggan yang membeli barang harus menyerahkan barang 

yang akan dibeli kepada kasir dan kasir membuat nota penjualan sebanyak dua rangkap, satu 

untuk pelangggan dan satu disimpan oleh kasir, kemudian kasir memproses penjualan secara 

manual. Hal ini dapat diatasi melalui aplikasi yang dibuat penulis sehingga tidak menyulitkan 

kasir dalam proses penjualan serta memudahkan konsumen dalam proses pembelian. Oleh 

karena itu penulis membuat sebuah aplikasi yang dapat digunakan oleh pemilik mini market 

dan kasir mini market, diharapkan dapat mempermudah pelanggan dalam proses pembelian 



dan kasir dalam proses penjualan serta pemilik dapat menyimpan data penjualan dan 

pembelian barang dengan menggunakan  PHP Hypertext Preprocessor dan database 

menggunakan MySQL, dengan judul  “PERANCANGAN APLIKASI MINI MARKET  

BERBASIS WEB DENGAN PHP DAN MySQL”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 

Kemampuan manusia dalam menyelesaikan pekerjaan yang semakin banyak dan rumit 

sangatlah terbatas, sehingga disini dibutuhkan suatu aplikasi yang dapat mengolah data 

penjualan dan pembelian barang dengan baik sehingga dapat mempercepat serta 

mengefisiensikan pekerjaan pengolahan data barang tersebut. Untuk menghindari terjadinya 

kesalahan dalam pengolahan data yang ada. 

 

1.3 Tujuan 

 

Adapun tujuan yang akan dicapai dari penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Mempermudah kasir dalam melakukan penjualan barang kepada konsumen serta 

dalam megelola data barang untuk aplikasi admin karena dilakukan secara 

terkomputerisasi akan lebih akurat dan efisien. 

2. Mempermudah dalam pembuatan laporan karena data yang sudah tersusun dengan 

rapi. 

3. Mempercepat proses pencarian data barang, dengan menggunakan pencarian secara 

otomatis. 

4. Mempermudah dalam pengecekan barang untuk mengetahui stok barang yang ada 

maupun yang kosong. 

 

1.4 Manfaat 

Manfaat yang diperoleh dalam pengerjaan tugas akhir ini adalah: 



1. Dengan pembuatan aplikasi mini market ini, penulis dapat memberikan teori-teori 

yang telah diterima sekaligus meningkatkan pengetahuan tentang aplikasi pembuatan 

program dengan PHP dan database MySQL. 

2.  Sebagai sarana untuk mempermudah penjualan dan pembelian barang, menghapus, 

merubah data jenis barang, memberikan seluruh hasil laporan dari menu-menu 

aplikasi ini dalam bentuk lampiran dari penjualan barang bagi minimarket, user 

friendly atau sangat mudah dioperasikan bagi setiap user, oleh sebab itu dapat 

meningkatkan kinerja suatu perusahaan atau instansi menjadi lebih efektif dan efisien 

dalam melakukan pengelolaan data barang secara komputerisasi serta dapat membuat 

laporan dari transaksi penjualan barang yang dilakukan secara komputerisasi. 

3. Secara keseluruhan sangat besar manfaatnya bagi penulis sebagai bahan pembelajaran 

untuk mengetahui bagaimana cara pembuatan aplikasi penjualan dan pembelian 

barang secara menyeluruh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.5  Batasan Masalah 

 

Batasan masalah yang menjadi acuan dalam pengerjaan tugas akhir ini adalah : 

Dalam pembuatan aplikasi mini market, tidak seluruh kegiatan yang ada di mini market 

dibuat program basis datanya, tetapi hanya dibuat basis data penjualan dan persediaan barang 

dengan menggunakan PHP dan database MySQL. Serta penyediaan fasilitas-fasilitas lainnya 

yang dapat mempermudah pengelolahan transaksi penjualan dan mempermudah dalam 

pembuatan laporannya. 

 


