BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Komputer merupakan suatu media elektronik yang memegang peranan yang sangat
penting. Komputer bukan lagi barang mewah atau sesuatu yang langka untuk dimiliki
oleh seseorang, tetapi sudah menjadi suatu keperluan bahkan kebutuhan yang bersifat
umum, terutama bagi institusi pendidikan, perusahaan dan badan instansi baik milik
pemerintah  maupun swasta. Penggunaan komputer telah menjadisuatu
saranakomunikasi dan edukasi yang paling cepat saat ini. Sehingga, penggunaannya
menjadi penting di setiap sendi-sendi kehidupan masyarakat, termasuk dalam proses

perolehan informasi.

Saat ini Universitas Lampung (Unila),berkembang dengan pesat dan dinamis. Sistem
manual dirasakan tidak lagi memadai untuk penanganan beban kerja, khususnya
kegiatan rutin dalam bidang pengolahan data mahasiswa. Keadaan demikian

menuntut penggunaan sistem informasi berbasis komputer.

Universitas Lampung (Unila), khususnya Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam (FMIPA) sendiri memiliki banyak informasi atau data yang tersimpan di setiap
jurusan mengenai seluruh tugas akhir setiap mahasiswa yang telah menyelesaikan
pendidikkannya baik Strata 1 (S1), maupun Diploma 3 (D3). Seluruh tugas akhir
tersebut dipelihara dan dikelola dengan baik untuk memberikan kemudahan apabila
suatu saat dibutuhkan, baik untuk kepentingan jurusan maupun mahasiswa. Keadaan
demikian menginspirasi penulis untuk membuat suatu sistem apilikasi berbasis web
yang bertujuan untuk membantu para karyawan atau dosen khususnya di jurusan

[lmu Komputer dalam mempermudah pekerjaannya.



Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan
informasi data teks, data gambar diam atau gerak, data animasi, suara, video dan atau
gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk
satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan
dengan jaringan-jaringan halaman (Ayperlink).Bersifat statis apabila isi informasi
website tetap, jarang berubah, dan isi informasinya searah hanya dari pemilik
website.Bersifat dinamis apabila isi informasi website selalu berubah-ubah, dan isi
informasinya interaktif dua arah berasal dari pemilik serta pengguna website. Contoh
website statis adalah berisi profil perusahaan, sedangkan website dinamis adalah
seperti Friendster, Multiply, dll. Dalam sisi pengembangannya, website statis hanya
bisa diupdate oleh pemiliknya saja, sedangkan website dinamis bisa diupdate oleh

pengguna maupun pemilik

1.2 Rumusan Masalah

Secara umum Fakultas Metematika dan Ilmu Pengetahuan Alam (FMIPA)
Universitas Lampung, khususnya jurusan Ilmu Komputer sudah menggunakan
teknologi informasiyang berupa website.Namun, ada beberapa aktivitas yang masih
menggunakan cara manual. Sehingga, membutuhkan aplikasi untuk mempermudah

dan mempercepat suatu perkerjaan dan bisa di akses atau di gunakan kapan saja.

Aplikasi tersebut merupakan suatu sistem untuk menyimpan data skripsi dan tugas
akhir. Fitur yang ada dalam sistem tersebut antara lain form pengisian skripsi, form
pengisian tugas akhir, laporan menggenai skripsi dan tugas akhir, data dosen, data

mahasiswa, dan data useruntuk disimpan, dihapus, dan diedit.



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada Tugas Akhir ini adalah :

a. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP HypertextPreprocessor

(PHP) dan aplikasi Database Management System MySQL.

b. Tools yang digunakan adalah Apache, Adobe Dreamweaver, Adobe
Photoshop, Notepad-++, phpMyAdmin dan beberapa aplikasi browser (seperti
Mozilla Firefox, Internet Explorer, dll).

c. Lingkup kerja sistem adalah menampung data skripsi, data tugas akhir
mahasiswa, data mahasiswa dan data dosen dalam bentuk digital dan dapat

dipublikasikan secara online.

1.4 Tujuan

Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk menghasilkan efensiensi kerja karyawan atau
dosen yang semula menggunakan sistem berbasis Visual Basic (VB) menjadi sistem
berbasis website yang menggunakan bahasa pemogramanPHP

HypertextPreprocessor (PHP).

1.5 Manfaat

1. Membantu karyawan atau dosen dalam melakukan penyimpanan data skripsi
dan tugas akhir pada jurusan Ilmu Komputer.

2. Memberikan kemudahan pada mahasiswa, karyawan, atau dosen untuk
mendapatkan informasi mengenai data skripsi dan tugas akhir di jurusan Ilmu
Komputer dan memberikan kemudahan bagi karyawan atau dosen untuk

menghapus data, menyimpan data, atau mengedit data.



