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ABSTRAK

PENGGUNAAN MODEL COOPERATIVE LEARNING TYPE TWO STAY
TWO STRAY (TSTS) UNTUK MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN

HASIL BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA KELAS IV SD NEGERI 4

SUKADAMAI LAMPUNG SELATAN
TAHUN PELAJARAN 2011/2012

Oleh :

Renshi Marchelina

Permasalahan penelitian ini adalah rendahnya aktivitas dan hasil belajar
matematika siswa kelas IV SD Negeri 4 Sukadamai. Siswa yang mencapai Kriteria
Ketuntasan Minimum (KKM) 60 hanya 10 siswa (31,2%) dari jumlah keseluruhan 32
siswa dan nilai rata-rata kelasnya rendah yaitu 51,5.

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar
siswa pada pembelajaran matematika kelas IV SD Negeri 4 Sukadamai dengan
menggunakan model cooperative learning type TSTS.

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas yang terdiri dari
perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Penelitian ini dilaksanakan dalam 3
siklus yang masing-masing siklus terdiri dari 2 kali pertemuan. Alat pengumpulan data
dalam penelitian ini berupa lembar observasi dan tes. Lembar observasi digunakan
untuk mengetahui aktivitas siswa dan kinerja guru dalam pembelajaran, sedangkan tes
digunakan untuk mengetahui hasil belajar yang dicapai siswa. Teknik analisis data
dalam penelitian ini menggunakan analisis kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa adanya peningkatan persentase aktivitas
dan hasil belajar siswa. Pada siklus I aktivitas siswa berada pada kualifikasi cukup aktif
dengan rata-rata persentase 59,66 %, siklus II kualifikasi aktif dengan rata-rata
persentase 72,02 %, dan pada siklus III menjadi sangat aktif dengan rata-rata persentase
81,39 %. Pada hasil belajar siswa, siswa yang mencapai ketuntasan pada siklus I sebesar
62,5 % dengan nilai rata-rata 57,2, siklus II menjadi 71,88 % dengan nilai rata-rata 63,4,
dan pada siklus III meningkat menjadi 84,38 % dengan nilai rata-rata 76,5.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah penerapan model cooperative learning
type TSTS pada pembelajaran matematika dapat meningkatkan aktivitas dan hasil
belajar siswa kelas IV SD Negeri 4 Sukadamai Lampung Selatan.

Kata kunci: aktivitas dan hasil belajar matematika, cooperative learning type TSTS.
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MOTTO

Tidak ada sesuatu yang tidak mungkin di dunia ini asalkan kita

mau berusaha dan berdoa

Impossible is nothing. Because imposibble = i’m possible

Sesulit apapun suatu pekerjaan pasti akan terselesaikan asalkan

ada niat dan usaha yang maksimal untuk menyelesaikannya


