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A. Latar Belakang Masalah
Dalam hasil pengamatan yang dilakukan di SD N 3 Sumur Putri memperlihatkan hasil
belajar Matematika masih rendah hal tersebut disebabkan karena pembelajaran yang
dilakukan guru masih konpensional, guru masih mengunakan metode ceramah, selaun
itu siswa jarang diberi kesempatan untuk melaksanakan kegiatan belajar secara
kelompok, baik disekolah maupun dirumah dibuktinya hasil belajar masih rendah.
Kondisi tersebut berdampak pada hasil belajar Matematika. Ini dapat dilihat bahwa
siswa kelas V SD Negeri 3 Sumur Putri dari 25 siswa yang ada yang tuntas hanya 9
(36%) sedangkan yang tidak tuntas 16 orang (64%) yang mana KKM ditetapkan oleh
sekolah yaitu 60.
Oleh sebab itu diperlukan adanya suatu tindakan pembelajaran yang dapat
meningkatkan hasil belajar. Tuntutan masa kini agar guru mampu memilih dan
menggunakan media pembelajaran yang tepat perlu pendapat perhatian yang tepat,
dan tanggapan sunguh-sungguh dari banyak pihak kalau tidak pendidikan di Indonesia
akan semakin tertinggal dari negara-negara lain. Banyak keuntungan yang banyak
memperoleh dalam menggunakan media pembelajaran antara lain adalah:
1. Lebih menarik dan tidak membosankan bagi siswa.
2. Lebih mudah dipahami karena dibantu oleh fisualisasi yang dapat menjelaskan
uraian.
3. Lebih bertahan lama untuk diingat karena mereka lebih terkesan terhadap tayanan

atau tampilan



Konsep pecahan dan operasinya merupakan konsep yang sangat penting untuk
dikuasai, sebagai bekal untuk mempelajari bahan Matematika berikutnya dan bahan
bukan Matematika yang terkait. Kenyataan dilapangan menunjukkan bahwa banyak
siswa SD mengalami kesulitan memahami pecahan dan operasinya, dan banyak guru
SD menyatakan mengalami kesulitan untuk mengajarkan pecahan dan bilangan

resional.

B. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan inditefikasi masalah yang telah diuraikan maka
rumusan masalah penelitian ini adalah:

Apakah hasil belajar Matematika siswa tentan pecahan menggunakan alat peraga

gambar pada siswa kelas VV SD Negeri 3 Sumur Putri dapat meningkat.

C. Tujuan Penelitian

Dari analisis perumusan masalah yang telah terindentifikasi penulis melaksanakan
tujuan penelitian:

Meningkatkan hasil belajar Matematika tentang pecahan dengan alat peraga gambar

di kelas VV SD Negeri 3 Sumur Putri.

D. Manfaat Hasil Penelitian
Hasil penelitian :
1. Siswa, yaitu dapat memperbaiki cara belajar siswa dengan menguasai pecahan

sehingga dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa.



2. Dapat memperbaiki kelemahan siswa terhadap masalah pecahan.

3. Guru, yaitu dapat lebih memahami akan manfaat alat peraga dalam proses
pembelajaran, sehingga diharapkan guru lebih kreatif dalam mencari metode baru
dan trampil dalam penggunaan alat peraga sehingga dapat memperbaiki kinerja

guru.



