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Penelitianinibertujuanuntukmengetahui: (1) Perbedaanrata-rata pretestgeografi, 

(2) Perbedaan yang signifikan rata-rata postestgeografi, (3)Perbedaan peningkatan 

gainhasilbelajargeografi, dan (4) Keefektifan model 

PembelajaranKolaborasiantara TGT danMake A Match.Metode yang 

digunakanpadapenelitianiniadalaheksperimen 

semu.PengambilansampelmenggunakanteknikPurposive Random Sampling, 

dipilihkelas XI IPS 3 sebagaikelaseksperimendan XI IPS 2 sebagaikelaskontrol. 

Teknikpengumpulan data yang digunakanadalahteshasilbelajargeografi 

berupapretestdanposttestpadamateriPersebaran Flora dan Fauna.Untukmengolah 

data penelitiandigunakanprogram SPSS 20.Hasil penelitianini: (1) Tidak ada 

perbedaan rata-rata pretestgeografi, (2) Ada perbedaan rata-ratapostestgeografi, 

(3)Peningkatangain hasil belajar geografi, dan (4) Keefektifan model 

Pembelajaran Kolaborasiantara TGT danMake A Match.  
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