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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Bardasarkan hasil refleksi tiap siklus pembelajaran dengan menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournamen Sebagai model 

pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar yang di terapkan di kelas VII.1 

SMP Negeri 1 Gisting dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran  

kooperatif tipe Team Games Tournamen sebagai salah satu model pembelajaran 

dalam kegiatan belajaran mengajar dapat meningkatkan aktifitas belajar siswa 

pada mata pelajaran sejarah, hal ini dapat dilihat dari hasil adanya peningkatan 

aktifitas sebelum pemakaian model pembelajaran TGT yang diperoleh data angket 

aktifitas belajar sejarah sebesar , 60 % dan terjadi peningkatan setelah penggunaan 

TGT  menjadi 70 %, jadi pemakian model pembelajaran  TGT meningkatkan 

motivasi belajar siswa sebesar 83 % 

 

B.Saran 

Berdasarkan hasil refleksi tiap siklus pembelajaran dengan menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournamen sebagai model 

pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar yang diterapkan dikelas VII.1 SMP 

Negeri 1 Gisting dan kesimpulan yang di peroleh, maka penulis menyampaikan 

saran-saran sebagai berikut : 
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(1) Pada awal pembelajaran prktisi maupun guru memberikan motivasi agar 

siswa belajar bersama dan bertanggung jawab  terhadap kelompoknya, 

siswa yang sudah mengerti harus membantu teman dalam kelompoknya 

sehingga seluruh anggota kelompok dapat menguasi materi pembelajaran 

(2) Kepada guru dan pihak sekolah dapat menerapkan pembelajaran dengan 

menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team- Games -

Tournamen dalam kegiatan belajar mengajar sebagai upaya meningkatkan 

aktivitas siswa agar dapat mempelajari sejarah dengan lebih 

menyenangkan 

 

 


