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Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi yang menunjukkan rendahnya 

aktivitas dan hasil belajar  siswa pada mata pelajaran matematika siswa kelas IV 
SD Negeri 02 Sindang Agung Lampung Utara. Tujuan penelitian adalah 
meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa kelas IV SD Negeri 02 Sindang 
Agung Lampung Utara pada mata pelajaran matematika penerapan model 
cooperative learning tipe make a match. 

Jenis penelitian adalah Penelitian Tindakan Kelas yang dilaksanakan dalam 
3 siklus yaitu tahap perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. 
Pengumpulan data menggunakan lembar observasi untuk data aktivitas dan untuk 
data hasil belajar menggunakan tes. Data kualitatif dianalisis dengan teknik 
analisis kualitatif , sedangkan data tes dianalisis dengan kuantitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model cooperative learning 
tipe make a match dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa kelas IV 
SD Negeri 02 Sindang Agung Lampung Utara Tahun Pelalajaran 2012/2013. Hal 
ini dapat dilihat dari nilai rata-rata aktivitas siswa pada siklus I sebesar 54,48 
kemudian meningkat sebesar 12,19 menjadi 66,67 pada siklus II, kemudian 
meningkat kembali sebesar 12,91 menjadi 79,58 pada siklus III. Rata-rata hasil 
belajar siswa pada siklus I yaitu 57,26 meningkat sebesar 10,54 menjadi 67,80 
pada siklus II, kemudian meningkat kembali sebesar 9,20 menjadi 77,00 pada 
siklus III. Persentase ketuntasan belajar pada siklus I yaitu 56,67%, meningkat 
sebesar 10,00%  menjadi 66,67% di siklus II dan mengalami kembali sebesar 
13,33% menjadi 80,00% pada siklus III. Dengan demikian proses pembelajaran 
menggunakan model coopertive learning tipe make a match dapat meningkatkan 
aktivitas dan hasil belajar siswa. 
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