ABSTRAK

PERBANDINGAN PENGUASAAN KONSEP SISTEM KOLOID
ANTARA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN METODE
DISKUSI DISERTAI PERMAINAN ULAR TANGGA
DENGAN METODE TANYA JAWAB
DISERTAI MEDIA VISUAL

(Kuasi Eksperimen Pada Siswa Kelas XI IPA SMA Muhammdiyah |
Pringsewu Tahun Ajaran 2010-2011)

Oleh

LAILY TRIO ANDILA

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi dengan guru kimiadi SMA Muham-
madiyah | Pringsewu didapatkan nilai penguasaan konsep materi pokok sistem
koloid kelas X1 1PA tahun pelgaran 2009-2010 adalah 54. Siswa yang mendapat
nilai = 65 hanya 23,75%. Selamaini metode yang digunakan adalah metode
ceramah dan tanya jawab yang tidak menarik minat dan mengaktifkan siswa
sehingga penguasaan konsep rendah. Inovasi pembelgaran perlu dilakukan
dengan menggunakan metode yang bervariasi. Salah satunya metode diskusi
diserta permainan ular tangga. Metode lain adalah tanya jawab disertai media
visual. Keduanya dapat meningkatkan minat dan aktivitas siswa sehingga

meningkatkan penguasaan konsep. Tujuan penelitian ini adalah : 1) untuk
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mengetahui perbedaan rata-rata penguasaan konsep sistem koloid antara
pembel gjaran menggunakan metode diskusi disertai permainan ular tangga
dengan metode tanya jawab disertai mediavisual. 2) Untuk mengetahui rata-rata

penguasaan konsep yang lebih tinggi di antara keduanya.

Populasi dalam penelitian ini semua siswa kelas X1 1PA tahun garan 2010/2011
yang terbagi ke dalam tigakelas. Sampel diambil menggunakan teknik purposif
sampling. Penelitian ini menggunakan rancangan pretes-postes tak ekivalen.
Variabel bebas yaitu pembelgjaran dengan metode diskusi disertai permainan
ular tangga dan metode tanya jawab disertai mediavisual. Variabel terikat yaitu

penguasaan konsep sistem koloid.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada perbedaan rata-rata penguasaan kon-
sep. Ratarata penguasaan konsep sistem koloid siswa dengan pembel garan
menggunakan metode tanya jawab disertai media visual lebih tinggi dari pada
rata-rata penguasaan konsep sistem koloid dengan menggunakan metode diskusi

disertai permainan ular tangga.
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