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Penelitian ini dilatarbelakangi rendahnya aktivitas dan hasil belgjar siswa
kelas IVA SD Negeri 2 Bumiharjo Tahun Pelgjaran 2014/2015 pada pembel gjaran
IPS yang ditunjukkan dengan ketuntasan hasil belgar siswa sebesar 33,33%
dengan KKM 66. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan aktivitas dan hasi
belgjar siswa melalui penerapan model cooperative learning tipe teams games
tournament..

Jenis penelitian yang digunakan adalah tindakan kelas dengan tahapan,
yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Teknik pengumpulan data
yang digunakan adal ah teknik nontes dan tes. Teknik analisis data dengan analisis
kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan aktivitas dan hasil
belgar siswa. Persentase siswa aktif siklus | sebesar 52,38% dan siklus |1 sebesar
76,19% mengalami peningkatan sebesar 23,81%. Ketuntasan hasil belgjar kognitif
pada siklus | sebesar 66,67% dan siklus sebesar I 80,95% mengalami
peningkatan sebesar 14,28%. Rata-rata hasil belgjar afektif pada siklus | sebesar
57,94% *“cukup bak” dan siklus Il sebesar 64,13%% “baik” mengaami
peningkatan sebesar 6,19%. Ratarata hasil belgjar Psikomotor pada siklus |
sebesar 59,21% “cukup terampil” dan siklus Il sebesar 67,7% “terampil”
mengalami peningkatan sebesar 8,49%. Penerapan model cooperative learning
tipe teams games tournament dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belgar IPS
padasiswalVB SD Negeri 2 Bumiharjo.
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