DAFTAR PUSTAKA

Abdul Aziz Abdillah,2015, Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Matematika dengan
Model Permainan di SDN Rawa Badak Utara 10 Petang Jakarta.

A, Furchan. 2004. Pengantar Penelitian dalam Pendidikan.Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Aliwu, Renawati. 2015. Meningkatkan Hasil Belajar Siswa melalui Model Pembelajaran
dengan Teknik Kartu Arisan pada Konsep Wujud Benda di Kelas IV SDN 70 Kota
Timur Gorontalo.

Ana C., Calderon dan Guy McCusker. 2010. “Understanding Game Sematics Through

Coherence Spaces”. Journal Electronic Notes In Theoretical Computer Science.

Vol. 265 : 231-244. Edisi September 2013
Andang, Ismail.2009. Education Game. Yogyakarta: Proumedia.
Anneahira. 2011. Prestasi Belajar. Bandung: e-book.

Arikunto, Suharsini. 2010. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta: PT
Bina Aksara.

Barth. 1990. Bahan Ajar. Jakarta: PT PBK Gunung Mulia.

Bowers, C., Talib Hussain dan Katelyn Procci. 2014. “Game-Based Training Of
Listening Skills: The Effects Of Degraded Communications”. The Journal of
Communication Skills”. Vol. 01, No. 04. Edisi Januari 2014

Burhan, Murgiyantoro. 2014. Penilaian Pembelajaran Berbasis Kompetensi. Yogyakarta:
BPFE.

Darmawan. 2001. Pengembangan Diri. Bandung: Angkasa.

Departemen Pendidikan dan Kebudayaan. 2001. Kamus Besar Bahasa Indonesia. Jakarta:
Balai Pustaka.

Departemen Pendidikan Nasional. 2002. Kurikulum Berbasis Sekolah Lanjutan Tingkat
Pertama (SLTP). Jakarta: Dharma Bakti

. 2007. Model Silabus dan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Bahasa



Indonesia. Jakarta: BNSP Pustaka Utama.
Dimyati & Mujiono. 2009. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: PT Rieneka Cipta.
Ginnis, Paul. 2008. Trik dan Teknik Mengajar. Jakarta: Bumi Aksara.
Ismail, Andang. 2009. Education Games. Yogyakarta: Pro U Media
Joyce& Weil. 1980. Models of Teaching. Yogyakarta: Pustaka Pelajar.
Kunandar. 2006. Teori dan Praktik Penelitian Tindakan Kelas. Bandung: Alfabeta.
Malahayati. 2010. Game untuk Melejitkan Kecerdasan Anak. Jakarta: Mocamedia.
Megantorowati, Puspa Tri.2013. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Teknik
Kartu Arisan dalam Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa. Jurnal
Unesa. Vol 05. 2014
Meier,Dave. 2005. Panduan Kreatif Merancang Pembelajaran. Bandung: Mizan Pustaka
Muhammad, Ass’adi. 2010. Menghidupkan Otak Kanan. Yogyakarta: Power Books.
Ramadhan, A. Tarmizi. 2011. Pembelajaran Kooperatif. Jakarta: PT Bumi Aksara.
Rasyad, Rasidhan. 2005. Metode Penelitian. Jakarta: Graha Indonesia.
Retnaningsih, Eka. 2013. “Peningkatan Menyimak Dongeng Menggunakan Media
Dengan Strategi Membangkitkan Rasa Ingin Tahu Pada Siswa”. Jurnal Gema
Indonesia. Vol. 02, No. 01. Edisi November 2013
Rukmini, Dwi. 2008. Psikologi Pendidikan. Jakarta: Bumi Aksara.
S, Margono. 2003. Metodologi Penelitian Pendidikan. Jakarta: Rieneka Cipta.
Savage. 1996. Proses Pembelajaran. Bandung: Rosdakarya.
Septiani, Hilda. 2010. Pengelolaan Pengajaran. Jakarta: Reka Cipta.
Setijadi, Ag. Bambang. 2006. Metode Penelitian. Yogyakarta: Graha limu.
Silberman, Melvin L. 2010. Active Learning.Yogyakarta: Yapendis.

Subyantoro & Hartono. 2001. Hakikat Keterampilan Menyimak. Surakarta: UNS Perss

Sudjana, Nana. 2001. Penelitian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: Rosdakarya.



Sumadiria, A.S. Haris. 2011. Jurnalistik Indonesia: Menulis Berita dan Feature Panduan
Praktis Jurnalis Profesional. Bandung: Simbiosa Reka Tama

Sumarno. 2011. Teori Hasil Belajar. Bandung: Citra.

Supriyono, Agus. 2010. Teori dan Aplikasi Paikem. Yogyakarta: Pustaka Pelangi.
Susanto, Eko. 2009. Penelitian Kinerja Guru. Jakarta: Mitra Wacana Media.
Sutari. 1998. Hakikat Menyimak. Jakarta: Reka Cipta.

Takari, Muhammad. 2008. Penelitian Tindakan Kelas. Kupang: Spirit.

Tarigan, Henry Guntur. 2008. Menyimak Sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa.
Bandung: Angkasa

Taruh. 2003. Teori Hasil Belajar. Ekokhoeren blogspot.com

Uno, B. Hamzah. 2011. Perencanaan Pembelajaran. Jakarta: Rieneka Cipta.
Usman. 1994. Kompetensi Guru. Jakarta: PT. Buku Kita.

Widodo, Supriyatna. 2006. Psikologi Belajar. Bandung: Alfabeta.

Yamin, Martinis. 2008. Strategi Pembelajaran Berbasis Kompetensi. Jakarta: Gaung
Persada Perss.

Zaini, Hisyam. 2002. Strategi Pembelajaran Aktif. Yogyakarta: CTSD



