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Perkembangan teknologi yang pesat membuat setiap pelajar atau siswa sudah
tidak asing dengan gadget maupun personal computer (PC) yang dilengkapi
dengan fitur game. Hal ini yang membuat pelajar cenderung lebih suka bermain
game daripada belajar. Tujuan penelitian pengembangan ini adalah menghasilkan
game edukasi yang dapat digunakan untuk bermain sambil belajar mengenai
materi hukum archimedes melalui permainan pada PC dan mengetahui
keefektifan game edukasi. Tahapan pengembangan game edukasi menggunakan
prosedur pengembangan menurut Sadiman, dkk. meliputi analisis kebutuhan,
merumuskan tujuan, merumuskan butir-butir materi, menyusun instrumen
evaluasi, menulis naskah media, produk awal, validasi ahli, uji coba lapangan, dan
produk akhir. Hasil uji coba menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan
menarik, sangat mudah dan sangat bermanfaat sedangkan dalam aspek
penggunaan sangat mudah dalam pengoprasian dan isi game dapat dipahami
dengan jelas serta efektif digunakan sebagai suplemen atau media untuk bermain

sambil belajar yaitu siswa tuntas KKM mencapai 78,13 %.
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