ABSTRAK

PENGEMBANGAN METODE BERMAIN DENGAN PAPAN BUSA
MATA PELAJARAN IPS KELAS IV SEKOLAH DASAR NEGERI
KECAMATAN BANGUNREJO
LAMPUNG TENGAH
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Tujuan penelitian ini adalah: (1) mendeskripsikan potensi dan kondisi
pembelajaran yang telah berlangsung saat ini, (2) menjelaskan proses
pengembangan metode bermain papan busa, (3) menghasilkan metode bermain
dengan papan busa (4) menjelaskan efektivitas, dan (5) kemenarikan metode
bermain dengan papan busa.

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan. Populasi penelitian
adalah siswa kelas IV SD Negeri Kecamatan Bangunrejo Lampung Tengah.
Teknik pengambilan sempel dengan Purposive Sampling. Data dikumpulkan
menggunakan angket, tes dan pedoman observasi. Data dianalisis menggunakan
uji t.

Hasil penelitian ini adalah: (1) terdapat benda-benda di sekitar sekolah yang bisa
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran dan hasil belajar pada sekolah dasar di
Kecamatan Bangunrejo masih rendah, (2) bentuk awal metode bermain dengan
papan busa awal untuk bermain pazel dengan model 3x3, berubah menjadi model
pazel 2x3 dengan alas yang awalnya berupa kardus di ganti dengan papan busa
yang utuh, (3) metode bermain dengan papan busa yang dikembangkan berbentuk
permainan pazel yang terbuat dari papan busa dan dimainkan secara berkelompok,
(4) metode bermain dengan papan busa lebih efektif -0,01 dibandingkan dengan
metode konvensional (5) metode bermain dengan papan busa menarik bagi siswa.
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