
 

 

 

ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF MATA  

PELAJARAN MATEMATIKA PADA TINGKAT SMA  

KELAS X DI BANDAR LAMPUNG 

 
HERNAWATI 

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) menggambarkan  proses pembelajaran yang 

selama ini dilakukan di SMA Bandar Lampung pada mata pelajaran Matematika, 

2) mengembangkan  produk pembelajaran multimedia interaktif  sebagai media 

pembelajaran yang efektif, efesien dan memiliki daya tarik yang tinggi, 3) 

menganalisis tingkat efektifitas penggunaan multimedia interaktif mata pelajaran 

matematika, 4) menganalisis tingkat efesiensi penggunaan multimedia interaktif 

mata pelajaran matematika, 5) menganalisis tingkat kemenarikan penggunaan 

multimedia interaktif mata pelajaran matematika. Penelitian dengan metode 

pengembangan ini dilaksanakan di SMA Negeri 8 Bandar Lampung kelas X 

semester genap dan SMA Negeri 1 Bandar Lampung. Data dikumpulkan melalui 

obsevasi dan angket kemudian dianalisis dengan uji t-test independent. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah: 1) media pembelajaran dan metode yang 

digunakan selama ini kurang bervariasi sehingga siswa mengalami kesulitan 

memahami pelajaran Matematika, maka penggunaan multimedia interaktif 

sebagai media pembelajaran dapat dilaksanakan di SMA Bandar Lampung, 2) 

produk pengembangan multimedia menggunakan program Adobe Flash CS4 dan 

program pendukung lainnya, 3) program multimedia mampu meningkatkan 

prestasi belajar siswa dengan rata-rata 78,98, 4) penggunaan multimedia interaktif 

mampu meningkatkan efesiensi pembelajaran sehingga menghemat waktu dalam 

proses pembelajaran, 5) produk multimedia interaktif  memiliki daya tarik tinggi 

sehingga mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. 
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