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Penelitian pengembangan ini bertujuan menghasilkan media pembelajaran
interaktif berbasis TIK pada materi Impuls dan Momentum yang menarik, mudah
digunakan, bermanfaat, dan efektif sebagai media pembelajaran. Pengembangan
media pembelajaran interaktif berpedoman pada langkah-langkah penelitian dan
pengembangan menurut Sugiyono, yaitu: potensi dan masalah, pengumpulan data,
desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, revisi produk, uji
coba pemakaian, revisi produk, dan produksi. Hasil uji ahli menunjukkan, media
yang dikembangkan telah layak digunakan sebagai media pembelajaran. Hasil uji
coba pemakaian menunjukkan kualitas media pembelajaran Impuls dan
Momentum adalah sangat menarik, mudah digunakan, sangat bermanfaat, dan

efektif sebagai media pembelajaran karena sebanyak 77,1% siswa tuntas KKM.
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