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Tujuan dalam penelitian ini ialah kemampuan mengenal ukuran pada anak 

yang belum berkembang dengan baik. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan penggunaan alat permainan edukatif (APE) dalam 

mengembangkan kemampuan mengenal ukuran pada anak usia 4-5 tahun di 

TK Hip Hop Bandar Lampung. Penelitian ini dilaksanakan dengan 

pendekatan analisis kualitatif. Pengumpulan data dilakukan dengan teknik 

observasi dan dokumentasi. Analisis data dilakukan dengan pengumpulan 

data, reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan. Tahapan 

penelitian ini adalah tahap pralapangan, penelitian dan pelaporan hasil 

penelitian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan alat permainan 

edukatif (APE) ternyata mampu mengembangkan kemampuan mengenal 

ukuran, hal ini terlihat dari perkembangan kemampuan anak, baik dalam hal 

menyusun benda berdasarkan ukuran maupun dalam hal mengelompokkan 

benda berdasarkan ukuran. 
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DEVELOPING THE ABILITY OF ACQUANTING  
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The purpose of this research is the ability of acquainting size toward kids that 

have not developed well. This research aims to describe the used of 

educational game (APE) in developed the ability of acquainted size toward 4-

5 year old kids in TK Hip Hop Bandar Lampung. This research used 

qualitative analyzed approach. The data collected technique used observation 

and documentation. The data analyzed technique was done by collected data, 

reducted data, inputted data and concluded. The step of this research consists 

of pre field research step, observing and reporting the result of the research. 

The results showed that the used of educational games ( APE ) was able to 

develop the ability to know the size, it can be seen from the development of 

the child's ability, both in terms of preparing objects by size or in terms of 

grouping objects by size . 
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