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Pembelajaran di kelas I B SD Negeri 1 Metro Pusat belum berlangsung
seperti yang diharapkan. Terbukti bahwa dari 35 orang siswa, terdapat 14 siswa
atau (40%) sudah mencapai KKM dan sebanyak 21 orang siswa atau (60%) belum
mencapai KKM. KKM yang ditetapkan yaitu >66. Penelitian ini bertujuan untuk
meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa pada pembelajaran tematik kelas I
B SD Negeri 01 Metro Pusat Tahun Pelajaran 2013/2014 melalui permainan
bahasa dengan media gambar.

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilaksanakan
dalam 3 siklus, masing-masing dari setiap siklus terdiri dari 4 tahapan yaitu: (a)
perencanaan, (b) pelaksanaan, (c¢) pengamatan, dan (d) refleksi. Pengumpulan data
diperoleh melalui observasi dan tes, dengan menggunakan lembar observasi dan
soal-soal tes yang dianalisis menggunakan teknik analisis kualitatif dan
kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode permainan bahasa
dengan media gambar dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa kelas I
B SD Negeri 1 Metro Pusat Tahun Pelajaran 2013/2014. Hal ini dapat dilihat dari
nilai aktivitas siklus I yaitu 54,71 kategori “cukup aktif”, di siklus II meningkat
sebesar 15,57 menjadi 70,28 kategori “aktif”’, dan siklus Il meningkat sebesar
11,14 menjadi 81,42 kategori “sangat aktif”. Nilai rata-rata hasil belajar siklus I
yaitu 59,85 kategori “cukup baik”, meningkat sebesar 4,29 menjadi 64,14 di
siklus II kategori “cukup baik”, kemudian meningkat sebesar 7,14 menjadi 71,28
di siklus III kategori “baik”. Presentase ketuntasan hasil belajar siklus I yaitu
57,14% Xkategori “cukup baik”, kemudian meningkat sebesar 11,43% menjadi
68,57% di siklus II kategori “baik”, selanjutnya meningkat sebesar 14,28%
menjadi 82,85 di siklus III kategori “sangat baik”.
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