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Keberhasilan dalam proses belgar menggjar dipengaruhi oleh motivasi belgar yang dimiliki
siswa. Berkenaan dengan motivasi dapat dibangun dengan menggjak siswa untuk berinterkas
secara baik. Untuk itu diperlukan model pembelgjaran yang mampu menciptakan interaksi yang
baik sehingga dapat membangkitkan motivasi. Model pembelgaran Role Playing (bermain
peran) merupakan salah satu alternatif model pembelajaran yang dapat membangkitkan motivasi.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah adakah pengaruh penerapan model pembelgaran
Role Playing (bermain peran) dalam pembelajaran IPS terhadap terhadap motivasi belgjar siswa
kelas VI di SMP Negeri 2 Pringsewu Tahun Ajaran 2016- 2017.

Tujuan penditian ini adalah untuk mengetahui bagaimana pengaruh penerapan model
pembelgaran Role Playing (bermain peran) dalam pembelgjaran IPS terhadap terhadap motivasi
belgjar siswa. Desain penelitian adalah pretest-postest control group design. Sampel pada
penelitian ini adalah siswa kelas VIII B dan VIII E pengambilan sampel menggunakan teknik
simple random sampling. Penelitian ini menggunakan teknik analisis data kuantitatif.

Berdasarkan analisis data secara kuantitatif dengan menggunakan uji t dapat ditarik kesimpulan
bahwa: 1) Ada pengaruh yang signifikan dari pengaruh model Role Playing (bermain peran)
dalam upaya meningkatkan motivasi belgar siswakelas V11l pada mata pelgaran IPS di SMP
Negeri 2 Pringsewu, 2)Besarnyataraf signifikansi pengaruh model Role Playing (bermain peran)
terhadap motivas belgar adalah sebesar 0,283 yang jika dimasukkan kedalam interpretas
korelasi termasuk kategori cukup.



