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Masalah penelitian ini adalah rendahnya aktivitas dan hasil belajar IPS siswa
kelas IV SD Negeri 01 Ciptamulya Kebun Tebu Lampung Barat. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa melalui
penggunaan media realia pada pembelajaran IPS. Jenis penelitian adalah
penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dalam tiga siklus, setiap siklus terdiri
dari empat tahap yaitu tahap perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi.
Alat pengumpulan data menggunakan lembar observasi dan soal tes. Teknik
analisis data menggunakan teknik kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media realia dapat meningkatkan aktivitas dan
hasil belajar siswa. Hal tersebut dilihat dari aktivitas belajar siswa pada siklus I
dikatagorikan “Cukup Aktif”, pada siklus II meningkat dengan katagori “Aktif”,
dan pada siklus III meningkat menjadi “Sangat Aktif”. Selanjutnya juga terdapat
peningkatan hasil belajar siswa. Pada siklus I hasil belajar siswa dikatagorikan
“Rendah”, pada siklus II terjadi peningkatan namun belum mencapai indikator
keberhasilan, maka peneliti melanjutkan ke siklus III. Pada siklus III hasil belajar
siswa telah mencapai katagori “Tinggi”.
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