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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN RAPOR SISWA  

SMA AL-KAUTSAR BANDAR LAMPUNG 

Oleh 

MUHAMMAD HARRY HARYONO 

SMA Al-Kautsar yang berada di bawah Yayasan Al-Kautsar menerapkan sistem 

pendidikan yang ditentukan pemerintah dengan mengedepankan pendidikan Agama Islam 

dan Bahasa Arab. Seperti sekolah pada umumnya, siswa medapatkan rapor hasil nilai 

belajar di setiap akhir semester. Pemberian nilai dilakukan oleh guru yang bertanggung 

jawab pada tiap mata pelajaran dan kelas yang diajar. Nilai siswa tersebut diserahkan ke 

wali kelas untuk disusun sedemikia rupa sesuai dengan format rapor. Kemudian wali 

kelas menyerahkan nilai tersebut ke admin untuk dicetak menjadi rapor. Dengan sistem 

seperti ini jika terjadi kesalahan nilai pada file yang telah diterima admin, admin tidak 

dapat segera menangani kesalahan tersebut dan harus menghubungi wali kelas atau 

bahkan guru pengajar untuk memperbaiki kesalahan nilai tersebut sebelum diserahkan 

kembali kepada wali kelas dan admin. Bedasarkan latar belakang dan identifikasi masalah 

yang telah dipaparkan, penelitian ini membuat suatu sistem yang dapat menangani 

masalah tersebut. Sistem dibuat berbasis web agar data nilai yang diisi guru pengajar 

dapat langsung dilihat dan diterima oleh admin dan wali kelas. Sehingga nilai dapat 

diawasi oleh wali kelas dan perubahan nilai dapat dilakukan kapanpun sebelum akhir 

semester. Hasil pengujian sistem fitur email rapor ke orang tua siswa tidak berhasil 

namun fitur utama sistem seperti pengisian nilai oleh guru dan wali kelas serta 

pencetakan rapor ke dalam format pdf berhasil berjalan dengan baik.  

 

Kata Kunci : SMA Al-Kautsar, Sistem Informasi, Rapor Nilai Siswa, Sistem Berbasis 

Web 



 

 

 

ABSTRACT 

STUDENT REPORT MANAGEMENT SYSTEM IN  

AL-KAUTSAR HIGHSCHOOL BANDAR LAMPUNG 

By 

MUHAMMAD HARRY HARYONO 

Al-Kautsar High School, under the Al-Kautsar Foundation implements a system of 

government-determined education by emphasize the education of Islam and Arabic. Like 

any school in general, students get a value-added report card at the end of each semester. 

Scoring is done by the teacher who is responsible for each subject and class being taught. 

The score of the student is submitted to the homeroom teacher to be arranged in such a 

way according to the report card format. Then the homeroom teacher handed the value to 

the admin to be printed into a report card. With a system like this if a mistake occurs on a 

file that the admin has received, the admin cannot immediately handle the mistake and 

should contact the homeroom teacher or even the responsible teacher to correct the 

mistake before being handed again back to homeroom teacher and admin. Based on the 

background and identification of the problems that have been presented, this research 

creates a system that can handle the problem. The system is web-based so that the score 

data filled by the teacher can be directly viewed and accepted by the admin and 

homeroom teacher. The score can be supervised by the homeroom teacher and the change 

of score can be done at any time before the end of the semester. The test results that email 

report card system to the parents of the students did not succeed but the main features of 

the system such as the filling of grades by teachers and homeroom teacher and printing 

report cards into pdf format works well. 

 

Keyword: Al-Kautsar Highschool, Information System, Student Grade Report, Web 

Based System 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

SMA Al-Kautsar yang bernaung di bawah Yayasan Al-Kautsar pertama kali 

menerima murid pada tahun pelajaran 1991/1992. Sampai usianya yang ke-24 

tahun, SMA Al-Kautsar telah meluluskan murid sebanyak 6.340 orang. Pada 

tahun 2016 SMA Al-Kautsar meluluskan 143 siswa dengan rincian 73 orang 

lolos SNMPTN di beberapa PTN diantaranya UGM, ITB, IPB, Brawijaya, 

UNY, Unpad, Undip, Unsri, UNS, UPN, Itera, dan Unila, 68 orang diterima di 

Telkom, Mercubuana, UII, Podomoro University, UMY, dan Institut 

Kesehatan Indonesia dan 2 orang diterima di D-3 Undip dan Polinela. Para 

Alumni SMA Al-Kautsar selain berhasil dan suskes memasuki Perguruan 

Tinggi ternama di Indonesia, beberapa Alumni Al-Kautsar juga berhasil 

memasuki Fakultas Kedokteran dan Teknik Perguruan Tinggi di Jerman.  

SMA Al-Kautsar menerapkan sistem pendidikan yang ditentukan pemerintah 

dan mengedepankan pendidikan Agama Islam dan Bahasa Arab. Seperti 

sekolah pada umumnya, siswa mendapatkan rapor hasil nilai belajar di setiap 

akhir semester. Pemberian nilai dilakukan oleh para guru mengajar yang 

bertanggung jawab pada tiap mata pelajaran dan kelas yang diajar. Nilai siswa 

tersebut diberikan ke wali kelas untuk kemudian disusun sedemikian 
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rupa sehingga nilai tersebut sesuai dengan nilai yang dimunculkan pada rapor 

siswa tiap akhir semester. Dengan sistem seperti ini, jika terdapat kesalahan 

dalam pengisian nilai pada file yang telah diserahkan oleh wali kelas seperti 

kesalahan format penilaian atau kesalahan pengetikan dan apabila terdapat 

perbaruan data secara tiba tiba, penanganan terhadap masalah tersebut tidak 

dapat langsung segera ditangani oleh wali kelas sebagai penanggung jawab. 

Penelitian ini merancang sistem manjemen rapor siswa berbasis web. Pada 

penelitian ini digunakan bahasa pemrograman PHP dan UML sebagai tools 

dalam pembuatan sistem. Bahasa pemrograman PHP adalah bahasa 

pemrograman yang dinamis dan dapat digunakan untuk membangun sistem 

berbasis web maupun desktop serta Bahasa Pemrograman PHP mudah 

digunakan pada perancangan desain interface untuk memudahkan pengguna 

dalam menggunakan sistem. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang tersebut diperoleh identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan sistem penginputan nilai siswa agar lebih efektif 

dibandingkan sistem atau prosedur penilaian yang digunakan sekarang. 

2. Pencetakan rapor secara otomatis sehingga lebih cepat dan efisien 

daripada sistem atau prosedur yang digunakan sekarang. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang peneliti paparkan, 

peneliti mengangkat masalah yaitu bagaimana membuat suatu sistem 

informasi manajemen rapor siswa yang dapat diimplementasikan pada 

lingkungan SMA Al-Kautsar. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada sistem ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem hanya terbatas pada ruang lingkup SMA Al-Kautsar. 

2. Format penilaian disesuaikan dengan kurikulum Kurikulum Tingkat 

Satuan Pendidikan (KTSP). 

3. Format pencetakan rapor berupa berkas dengan format .pdf. 

4. Sistem  berbasis web dan digunakan pada local network . 

  

1.5 Tujuan 

Tujuan dikembangkannya sistem “Sistem Informasi Manajemen Rapor Siswa 

SMA Al-Kautsar Bandar Lampung” ini adalah untuk mengaplikasikan sistem 

manajemen rapor di SMA Al-Kautsar Bandar Lampung. 

 

1.6 Manfaat 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mempermudah staf pengajar dan administrasi SMA dalam membuat 

rapor siswa. 
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2. Menambah bahan studi ilmu pengetahuan bagi peneliti lain yang ingin 

melakukan penelitian sejenis. 

3. Untuk mempermudah dalam otomatisasi pembuatan rapor siswa. 

4.  Untuk mempermudah dalam pendataan siswa dan kelas sehingga guru 

pengajar langsung dapat mengisi nilai siswa dengan daftar yang sudah 

ada secara otomatis. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Sistem 

Sistem merupakan sekumpulan komponen yang saling berhubungan dan 

bekerja bersama untuk mencapai suatu tujuan dengan cara menerima masukan 

input dan menghasilkan keluaran di dalam suatu proses yang terorganisir 

(Satzinger dkk., 2010). 

 

Di dalam Kamus Webster, Webster mendefinisikan sistem sebagai berikut 

(Pressman, 2001): 

1. Kumpulan hal-hal yang saling berkaitan sehingga membentuk suatu 

kesatuan. 

2. Seperangkat fakta, prinsip, aturan, dan lain-lain. 

3. Sebuah metode atau rencana klasifikasi. 

4. Cara nyaman melakukan sesuatu. 

Sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan atau himpunan dari unsur atau 

variabel-variabel yang saling terorganisasi, saling berinteraksi, dan saling 

bergantung satu sama lain (Al Fatta, 2007). 
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2.2 Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk lebih berguna dan lebih 

berarti bagi  yang menerimanya (Jogiyanto, 1990). 

Informasi adalah data hasil pemrosesan yang memiliki makna, biasanya 

menceritakan suatu hal yang belum diketahui kepada pengguna (McLeod, dan 

Schell, 2008). 

2.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan kumpulan komponen yang bekerja sama untuk 

mengatur perolehan, penyimpanan, manipulasi, dan distribusi informasi 

(Satzinger dkk., 2010). 

Sistem informasi mengumpulkan, memproses, menyimpan, menganalisa, dan 

menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu (Wardani, 2013). 

Sistem informasi merupakan seperangkat komponen yang saling terkait dan 

mengumpulkan, memanipulasi, menyimpan, dan menyebarkan data serta 

informasi untuk memenuhi suatu tujuan (Stair, dan Reynolds, 2010). 

2.4 Nilai 

Menurut Kattsoff, nilai dibedakan menjadi 2 macam yaitu nilai insterinsik dan 

nilai instrumental (Wardani, 2013): 

1. Nilai intrinsik adalah nilai dari sesuatu yang sejak semula sudah bernilai. 

2. Nilai instrumental adalah nilai dari sesuatu karena dapat dipakai sebagai 

sarana untuk mencapai suatu tujuan. 
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2.5 Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan 2006 

Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 tentang Standar Nasional 

Pendidikan, Pasal 6 Ayat (1) menyatakan bahwa kurikulum untuk jenis 

pendidikan umum, kejuruan, dan khusus pada pendidikan dasar dan menengah 

terdiri atas (Riandari, 2007): 

1. Kelompok mata pelajaran agama dan akhlak mulia; 

2. Kelompok mata pelajaran kewarganegaraan dan kepribadian; 

3. Kelompok mata pelajaran ilmu pengetahuan dan teknologi; 

4. Kelompok mata pelajaran estetika; 

5. Kelompok mata pelajaran jasmani, olah raga, dan kesehatan. 

 

2.6 Sekolah Menengah Atas 

Dalam Undang-undang Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional pasal 18 diatur tentang pendidikan menengah, yaitu (Kementrian 

Pendidikan, dan Kebudayaan, 2012): 

1. Pendidikan menengah merupakan lanjutan pendidikan dasar. 

2. Pendidikan menengah terdiri dari pendidikan menengah umum dan 

pendidikan menengah kejuruan. 

3. Pendidikan menengah berbentuk Sekolah Menengah Atas (SMA), 

Madrasah Aliyah (MA), Sekolah Menegah Kejuruan (SMK), Madrasah 

Aliyah Kejuruan (MAK) atau pun bentuk lain yang sederajat. 

4. Ketentuan mengenai pendidikan menengah sebagaimana dimaksud pasal 

ayat (1), ayat (2), dan ayat (3) diatur lebih lanjut dengan peraturan 

pemerintah. 
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2.7 PHP (Hypertext Preprocessor) 

2.7.1 Definisi PHP 

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa 

script server-side dalam pengembangan Web yang disisipkan pada dokumen 

HTML. Penggunaan PHP memungkinkan Web dapat dibuat dinamis sehingga 

maintenance situs Web tersebut menjadi lebih mudah dan efisien. PHP merupakan 

Software Open-Source yang disebarkan, dan dilisensikan secara gratis serta dapat 

didownload secara bebas dari situs resminya http://www.php.net. PHP ditulis 

menggunakan Bahasa C (Peranginangin, 2006). 

2.7.2 Sejarah PHP 

Ringkasan sejarah perkembangan PHP dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Ringkasan sejarah perkembangan PHP. 

Tahun Uraian 

1994 Diperkenalkan oleh Rasmus Lerdorf. Beberapa versi awal yang tidak 

dipublikasikan digunakan pada situs pribadinya 

1995 Versi pertama digunakan oleh pihak lain dan dikenal sebagai 

(Personal Home Page Tools) 

1997 PHP/FI 2.0 digunakan di 50.000 situs web di seluruh dunia PHP 3.0 

diciptakan oleh Andi Gutmans dan Zeev Suraski hamper merupakan 

versi pertama yang menyerupai PHP seperti yang kita ketahui saat 

ini. 

1998 PHP/FI maupun PHP 3 dikemas bersama dengan produk-produk 
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komersial seperti server web Strong Hold buatan C2 dan Linux Red 

Hat 1999 PHP 4.0 yang didasarkan pada ‘Zend Engine’ mesin baru 

kembangan Zeev dan Andi diluncurkan yang meningkatkan performa 

PHP 3.0 

2004 PHP 5.0 diluncurkan. 

 

2.7.3 Keuntungan Penggunaan PHP 

PHP memiliki banyak kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa script sejenis, 

sehingga terdapat beberapa keuntungan dari penggunaan PHP sebagai 

development tool, yaitu (Peranginangin, 2006): 

a. PHP adalah teknologi yang paling superior. Teknologi lain yaitu PERL, 

Phyton, Tcl, VB script, ASP merupakan teknologi yang lebih rendah dan 

lebih tua. Bahkan Java/Jsp lebih rendah dari PHP. 

b. Bersifat Open Source 

c. Sintaks-sintaksnya lebih mudah dipelajari, sangat menyerupai C dan Perl. 

d. Integrasi yang sangat luas ke berbagai server database. Menulis web yang 

terhubung ke database menjadi sangat sederhana. Database yang didukung 

oleh PHP : Oracle, Sybase, mSQL, MySQL, Solid, ODBC, PostgreSQL, 

Adabas D, FilePro, Velocis, Informix, dBase, UNIX dbm. 

e. Script (kode program) terintegrasi dengan file HTML, sehingga developer 

bisa berkonsentrasi langsung pada penampilan dokumen webnya. 

f. Tidak ada proses compiling dan linking. 

g. Berorientasi obyek (object oriented). 
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2.7.4 Tipe Data Dalam PHP 

Tipe data adalah suatu bentuk data yang dideklarasikan pada saat membuat tabel 

atau program. Tipe data memberi pengaruh pada setiap data yang dimasukkan ke 

dalam sebuah tabel. Data yang dimasukkan harus sesuai dengan tipe data yang 

dideklarasikan (Nugroho, 2004). 

Lima tipe data yang terdapat pada pemrograman PHP, yaitu: 

1. Integer 

Integer adalah tipe data yang berisikan data semua bilangan yang besarnya 

range sama dengan data pada bahasa C, yaitu antara -2,147,483,64 sampai 

+2,147,483,64 pada platform 32-bit. 

2. Floating Point 

Floating Point adalah tipe data yang berguna untuk menyimpan bilangan 

des imal atau pecahan. Sebagai contoh (0.1),(1.3),(1.7),(1.8),(9.7),(2.4). 

3. Character 

Character merupakan bentuk yang sama dengan tipe data varchar yaitu 

mampu menangani data sampai dengan 225 karakter. Tetapi dari ke dua 

tipe data tersebut memiliki perbedaan yang sangat signifikan yaitu dalam 

hal media penyimpanan data. Sebagai contoh adalah apabila membuat 

kolom varchar(25) maka data yang dimasukkan paling banyak adalah 25 

digit tetapi dapat juga memasukkan data kurang dari 25 digit. Apabila 

dalam penyimpanan data dalam bentuk char(4) maka harus dimasukkan 

data paling banyak 4 karakter, jadi apabila memasukkan sebanyak 2 
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karakter maka, data tersebut tetap dibaca 4 karakter, sehingga keadaan 

tersebut memboroskan ketersediaan memori komputer (Nugroho, 2004). 

4. Array 

Larik atau array adalah penampung sejumlah data bertipe sama, dan 

menggunakan satu identifier. Array adalah penampung data yang disebut 

dengan variabel. Perbedaan antara array, dan variabel adalah terletak pada 

kapasitas penampungannya. Variabel bertipe int hanya dapat menampung 

sebuah bilangan bulat, dan variabel bertipe char hanya bisa menampung 

sebuah karakter ASCII. Array bertipe int mampu menampung sejumlah 

bilangan bulat, sedangkan array bertipe char mampu menampung 

sejumlah karakter ASCII (Ngoen, 2009). 

Tipe data array atau larik merupakan tipe compound primitif, dan terdapat 

juga pada bahasa-bahasa pemrograman lain. Tipe data array digunakan 

untuk menyimpan banyak data dalam satu variabel. Array dibagi menjadi 

dua yaitu numeric array, dan assosiative array. 

a. Numeric Array 

Pemanggilan data pada numeric array berdasarkan dengan angka, 

angka dimulai dari 0 sampai dengan jumlah data yang dimasukkan. 

b. Assosiative Array 

Pemanggilan data array tersebut menggunakan string yang ditentukan 

oleh User, dengan kata lain pemanggilan menggunakan angka diganti 

menjadi string yang diinginkan. 
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5. Object 

Tipe data object adalah tipe data yang dapat berupa bilangan, variabel atau 

pun fungsi. Dengan dibuat data object ini dapat membantu programmer 

untuk membuat sebuah program. Data ini dapat disertakan ke dalam 

program, sehingga meringkas beberapa fungsi, dan dapat memperkecil 

ukuran file. Semakin kecil ukuran file semakin singkat waktu yang 

dibutuhkan untuk mengakses file tersebut. 

Semua variabel dalam bahasa PHP diawali dengan tanda dolar tanpa 

memperdulikan jenis nilai yang ditampungnya, baik karakter, integer, 

string, floating point, dan array. Semuanya ditulis dalam bentuk yang 

mirip, dan secara otomatis PHP selalu mengingat tipe data yang disimpan. 

Secara umum variabel dalam PHP ada tiga macam, yaitu script, variabel 

yang dikirim dari HTML dan variabel bawaan lingkungan PHP. 

2.8 MySQL 

2.8.1 Definisi MySQL 

MySQL merupakan salah satu jenis database server yang sangat terkenal. 

Kepopulerannya disebabkan MySQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar 

untuk mengakses database-nya  (Kadir, 2008). 

MySQL adalah Relational Database Management Sistem (RDBMS) yang 

didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL (General Public License). 

Setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh dijadikan 

produk turunan yang bersifat closed source atau komersial (Prasetyo, 2003). 
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2.8.2  Sejarah MySQL 

Tahun 1994 MySQL pertama kali dikembangkan oleh pengembang software dan 

konsultan database bernama MySQL AB (yang dulunya bernama TcX Data 

Konsult AB) yang bertempat di Swedia. Awalnya Michael Widenius ”Monty”, 

pengembang satu-satunya di TCX, memiliki sebuah aplikasi UNIREG dan rutin 

ISAM. Mula-mula Monty memakai miniSQL (mSQL) pada eksperimennya itu, 

namun mSQL dirasa kurang sesuai, karena terlalu lambat dalam pemrosesan 

query. Akhirnya Monty menghubungi David Hughes, pembuat mSQL yang 

sedang merilis versi kedua dari mSQL. Kemudian Monty mencoba membuat 

sendiri mesin SQL yang memiliki antarmuka mirip dengan SQL, tetapi dengan 

kemampuan yang lebih sesuai, dan lahirlah MySQL (Prasetyo, 2003).  

 

2.8.3 Fitur MySQL 

Sebagai software DBMS, MySQL memiliki sejumlah fitur seperti berikut (Kadir, 

2008):  

1. Multiplatform 

MySQL tersedia pada beberapa platform seperti : Windows, Linux, Unix. 

2. Cepat dan Mudah Digunakan 

MySQL tergolong sebagai database server (server yang melayani permintaan 

terhadap database) yang andal, dapat menangani database besar dengan 

kecepatan tinggi, mendukung banyak sekali fungsi untuk mengakses 

database, sekaligus mudah untuk digunakan. 
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3. Jaminan Keamanan akses 

MySQL  mendukung  pengamanan database  dengan berbagai  kriteria  

pengaksesan.  Sebagai  gambaran, dimungkinkan untuk mengatur user 

tertentu agar bisa mengakses data yang bersifat rahasia (misalnya gaji 

pegawai), sedangkan user lain tidak boleh. MySQL juga mendukung 

konektivitas ke berbagai software. Sebagai contoh, dengan menggunakan 

ODBC (Open Database Connectivity), database yang ditangani MySQL 

dapat diakses melalui program yang dibuat dengan Visual Basic. MySQL 

juga dapat mendukung program klien yang berbasis Java untuk 

berkomunikasi dengan database MySQL melalui JDBC (Java Database 

Connectivity). MySQL juga bisa diakses melalui aplikasi berbasis Web, 

misalnya dengan menggunakan PHP. 

4. Dukungan SQL 

Seperti tersirat dalam namanya, MySQL mendukung perintah SQL 

(Structured Query Language). Sebagaimana diketahui, SQL merupakan 

standar dalam pengaksesan database relasional. 

 

2.8.4 Keistimewaan MySQL 

Sebagai database server yang memiliki konsep database modern, MySQL 

memiliki banyak sekali keistimewaan. Beberapa keistimewaan yang dimiliki 

MySQL (Prasetyo, 2003) adalah: 

1. Portability 

MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti Windows, 

Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga. 



15 

 

2. Open Source 

MySQL didistribusikan secara open source, di bawah lisensi GPL sehingga 

dapat digunakan secara cuma-cuma. 

3. Multiuser 

MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan 

tanpa mengalami masalah atau konflik. 

4. Performance Tuning 

MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam menangani query 

sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih banyak SQL per satuan 

waktu. 

5. Column Types 

MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti signed/unsigned 

integer, float, double, char, text, date, timestamp. 

6. Command and Functions 

MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh yang mendukung perintah 

Select dan Where dalam query. 

7. Security 

MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level subnetmask, nama 

host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta 

password terenkripsi. 

8. Scalability dan Limits 

MySQL mampu menangani database dalam skala besar, dengan jumlah 

records lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu 

batas indeks yang dapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya. 
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9. Connectivity 

MySQL  dapat  melakukan  koneksi  dengan client menggunakan protokol 

TCP/IP, Unix soket (UNIX), atau Named Pipes (NT). 

10. Localisation 

MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada client dengan menggunakan 

lebih dari dua puluh bahasa. Meskipun demikian, Bahasa Indonesia belum 

termasuk di dalamnya. 

11. Interface 

MySQL memiliki interface terhadap berbagai aplikasi dan bahasa 

pemrograman dengan menggunakan fungsi API (Application Programming 

Interface). 

12. Clients and Tools 

MySQL dilengkapi dengan berbagai tool yang dapat digunakan untuk 

administrasi database dan pada setiap tool yang ada disertakan petunjuk 

online. 

13. Struktur Tabel 

MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam menangani 

ALTER TABLE. 

2.9 XAMPP 

XAMMP merupakan suatu paket software yang terdiri dari Apache, MySQL, dan 

PHP. Apache adalah sebuah aplikasi yang memungkinkan suatu komputer 

menjadi web server. MySQL adalah DBMS (Database Management System), 

yaitu suatu sistem yang berfungsi untuk mengolah data dalam database. 

Sedangkan PHP adalah bahasa pemrograman server side coding yang sering 
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digunakan untuk menciptakan halaman web. Penggunaan paket software ini 

memudahkan penulis dalam pembangunan sistem terutama dalam pengolahan 

database (Kadir, 2005). 

2.10 Apache 

Web server Apache berbasiskan Open Source, dan mulai populer di Internet sejak 

tahun 1996 karena open source. Software ini dapat diunduh pada situs 

http://www.apache.org dan tersedia untuk berbagai platform (Windows, Linux, 

dan UNIX). 

Supaya dokumen web baik berupa HTML ataupun PHP bisa diakses oleh browser 

maka dokumen tersebut perlu diletakkan dalam direktori khusus yang diatur oleh 

Apache. Oleh karena itu, semua script PHP yang digunakan perlu diletakkan di 

dalamnya (Kadir, 2008). 

2.11 Web Browser 

Web browser sebagai perangkat lunak yang berguna untuk mengakses informasi 

web ataupun untuk melakukan transaksi via web. Beberapa contoh browser yang 

ada saat ini seperti: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Netscape, dan 

Safari (Kadir, 2003). 

2.12  Konsep Dasar Desain Sistem 

2.12.1 Usecase Diagram 

Usecase diagram merupakan pemodelan untuk tingkah laku sistem informasi 

yang dibuat. Usecase diagram mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau 

lebih aktor dengan sistem informasi yang dibuat. Secara kasar, usecase digunakan 

untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada didalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi itu. Syarat penamaan usecase nama 
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didefinisikan sesederhana mungkin dan dapat dipahami (Rosa, dan Salahudin, 

2011). Simbol-simbol yang digunakan pada Usecase diagram, dapat dilihat pada 

Tabel 2. 

Tabel 2. Simbol-simbol Usecase Diagram (Rosa, dan Salahudin, 2011). 

                          Simbol                           Deskripsi 

Use case 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor; biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja frase bernama usecase 

Aktor  

 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang dibuat di luar sistem informasi 

yang  dibuat 

Asosiasi 

 

Komunikasi antara aktor, dan usecase 

yang berpartispasi pada usecase atau 

usecase yang memiliki interaksi 

dengan aktor 

Ekstensi 

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah 

usecase dimana usecase yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa usecase tambahan itu. 
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Tabel 2. Simbol-simbol Usecase Diagram (Lanjutan). 

Generalisasi  

 

Hubungan generalisasi, dan 

spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah usecase dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari fungsi yang lainnya 

Menggunakan / include / uses 

 

 

Relasi usecase tambahan kesebuah 

usecase yang ditambahkan melalui 

usecase ini untuk menjalankan 

fungsinya untuk sebagai syarat 

dijalankannya usecase ini 

 

2.12.2  Activity diagram 

 Activity diagram atau disebut diagram aktivitas menggambarkan aliran kerja atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan disini 

adalah diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Rosa, dan 

salahudin 2011). Simbol-simbol yang terdapat pada activity diagram, disajikan 

pada Tabel 3. 
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Tabel 3. Simbol-simbol Activity diagram (Rosa, dan Salahudin, 2011). 

Simbol Deskripsi 

Status awal  

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya dilakukan dengan 

kata kerja. 

Percabangan  

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan / join 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

Status akhir  

 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 
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Tabel 3. Simbol-simbol Activity diagram (Lanjutan...). 

Simbol Deskripsi 

Swimelane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

2.12.3  Sequence Diagram 

Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada usecase dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek, dan message yang dikirimkan, dan diterima 

antar objek. Banyaknya diagram sequence yang harus digambar adalah sebanyak 

pendefinisian usecase yang memiliki proses sendiri (Rosa, dan salahudin 2011). 

Simbol-simbol yang ada pada sequence diagram disajikan pada Tabel 4. 

 

Tabel 4.  Simbol-simbol Sequence diagram (Rosa, dan Salahudin, 2011). 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

   atau 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang  dibuat di luar sistem  

 

Nama aktor 
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Tabel 4.  Simbol-simbol Sequence diagram (Lanjutan...). 

Simbol Deskripsi 

Garis hidup / lifetime       

Menyatakan kehidupan suatu objek 

Objek Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi pesan 

Pesan tipe create Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dibuat 

Pesan tipe call 

 

Menyatakan suatu objek 

memanggil operasi / operasi 

metode yang ada pada objek lain 

atau dirinya sendiri 

Pesan tipe send 

 

Menyatakan  bahwa suatu objek 

mengirimkan data / masuk / 

informasi keobjek lainnya, arah 

panah mengarah pada objek kirim 

 

Nama objek : nama kelas 
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Tabel 4.  Simbol-simbol Sequence diagram (Lanjutan...). 

Simbol Deskripsi 

Pesan tipe return 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan operasi atau metode 

menghasilkan suatu pengembalian ke 

objek tertentu 

Pesan tipe destroy 

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup atau yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang diakhiri 

 

2.13 Pengujian Perangkat Lunak 

Pengujian yang digunakan penulis dalam penelitian ini menggunakan pengujian 

perangkat lunak Black-Box Testing. Pengujian menggunakan Black-Box Testing 

berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Dengan menggunakan 

pengujian ini, memungkinkan perekayasa perangkat lunak mendapatkan 

serangkaian kondisi input sepenuhnya menggunakan persyaratan fungsional untuk 

suatu program (Pressman, 2001). Menurut Roger S. Pressman, pengujian black-

box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori sebagai berikut: 

1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang. 

2. Kesalahan interface (tampilan halaman). 

3. Kesalahan dalam struktur data atau mengakses data eksternal. 

4. Kesalahan kinerja. 

5. Inisialisasi, dan kesalahan terminasi. 
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2.14 Penelitian Sejenis 

Mempelajari buku atau jurnal hasil penelitian sejenis sebelumnya yang pernah 

dilakukan orang lain. Tujuannya ialah untuk mendapatkan landasan teori 

mengenai masalah yang akan diteliti. Teori ini merupakan pijakan bagi peneliti 

untuk memahami persoalan yang diteliti dengan benar dan sesuai dengan 

kerangka berfikir ilmiah (Jonathan, 2006). Penelitian sejenis telah dilakukan oleh : 

1. Susy Kusuma Wardani pada tahun 2013 dengan judul “SISTEM 

INFORMASI PENGOLAHAN DATA NILAI SISWA BERBASIS WEB 

PADA SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) MUHAMMADIYAH 

PACITAN”. Penelitian tersebut mengimplementasikan sistem penilaian 

yang sedang berjalan kedalam sistem komputer berbasis web. Fitur yang 

tersedia adalah penginputan data siswa, penginputan nilai siswa, dan 

pencetakan data nilai akhir siswa dalam format excel. 

2. Dani Ainur Rivai, dan Bambang Eka Purnama pada tahun 2014 dengan 

judul “Pembangunan Sistem Informasi Pengolahan Data Nilai Siswa 

Berbasis Web Pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Miftahul Huda 

Ngadirojo”. Penelitian ini mengimplementasikan sistem penilaian yang 

sudah ada kedalam sistem berbasis web sesuai kurikulum yang diterapkan, 

sistem ini dapat diakses oleh orang tua/wali murid siswa untuk melihat 

nilai akhir siswa tersebut. 

3. Nursahid, Berliana Kusuma Riasti, dan Bambang Eka Purnama pada tahun 

2015 dengan judul “Pembangunan Sistem Informasi Penilaian Hasil 

Belajar Siswa Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri 2 Rembang 

Berbasis Web”. Penelitian ini mengimplementasikan sistem penilaian yang 
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sudah ada kedalam sistem berbasis web sesuai kurikulum yang diterapkan. 

Sistem tersebut dapat mencetak data yang ada dalam bentuk leger maupun 

rapor serta dapat mencetak biodata siswa. 



BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Tempat, dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di Jurusan Ilmu Komputer Fakultas MIPA Universitas 

Lampung, Bandar Lampung. Waktu penelitian dilakukan pada Semester Genap 

Tahun Ajaran 2016-2017. 

 

3.2 Perangkat Keras (Hardware) yang Digunakan 

Perangkat keras yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi 

manajemen rapor siswa ini adalah: 

1. Notebook Acer Aspire One dengan spesifikasi sebagai berikut: 

a. Prosessor Intel Atom 

b. RAM 1 GB 

c. HDD 320 GB 

 

3.3 Perangkat Lunak (Software) yang Digunakan 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi 

manajemen rapor siswa ini adalah: 

1. Sistem operasi Windows 7. 

2. Aplikasi Local Server XAMPP 1.8.1.  

3. Web browser. 
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3.4 Metode Penelitian   

Dalam penelitian ini digunakan metode pengembangan Waterfall. Model 

Waterfall memiliki proses mengalir secara sistematis dari satu tahap ke tahap 

lainya dalam mode ke bawah. Tahap tersebut adalah analisis, desain, 

implementasi, dan implementasi. Alur dari metode Waterfall dapat dilihat pada 

Gambar 3.1. 

 

Gambar 3.1 Alur Pengembangan Sistem Metode Waterfall 

Berikut tahapan-tahapan dalam metode Waterfall (Dennis, 2012) : 

 

3.4.1 Perencanan (Planning) 

Proses perencanaan adalah proses yang paling awal yang harus dilakukan sebelum 

membuat sebuah sistem. Proses ini juga adalah proses dimana awal pencarian 

solusi dari suatu masalah yang ada. Dalam perencaan ini juga dilakukan 

pengumpulan data apa saja yang dibutuhkan oleh sistem untuk diproses lebih 

lanjut dalam proses analisa. 
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3.4.2 Analisis (Analysis) 

Analisis merupakan tahap awal dimana dilakukan proses pengumpulan data, 

identifikasi masalah, dan analisis kebutuhan sistem hingga aktivitas pendefinisian 

sistem. Tahap ini bertujuan untuk menentukan solusi yang didapat dari aktivitas-

aktivitas tersebut. 

 

3.4.3 Perancangan (Design) 

Pada tahap ini dilakukan pembuatan model dari perangkat lunak. Maksud 

pembuatan model ini adalah untuk memperoleh pengertian yang lebih baik 

terhadap aliran data dan kontrol, proses-proses fungsional, tingkah laku operasi, 

dan informasi-informasi yang terkandung di dalamnya. Terdiri dari aktivitas 

utama pemodelan proses, pemodelan data, dan desain antarmuka. 

 

3.4.3.1 Usecase Diagram 

Pada rancangan usecase diagram dapat dilihat apa saja yang dapat dilakukan guru, 

siswa, dan admin pada sistem informasi. Rancangan usecase diagram untuk guru, 

siswa, dan admin dapat dilihat pada Gambar 3.2, Gambar 3.3, dan Gambar 3.4. 
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Gambar 3.2. Rancangan Usecase Diagram Guru 

 
Gambar 3.3. Rancangan Usecase Diagram Siswa 
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Gambar 3.4. Rancangan Usecase Diagram Admin 
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3.4.3.2 Activity Diagram 

Activity diagram yang dibuat pada penelitian ini disesuaikan dari setiap proses 

utama yang ada pada usecase diagram, yaitu: 

a. Activity Diagram Menu Tambah Data 

Proses yang terjadi pada saat proses tambah data dapat dilihat pada activity 

diagram  pada Gambar 3.5. 

 

Gambar 3.5. Activity Diagram Menu Tambah Data 

Pada menu tambah data user memasukkan data pada form yang telah 

disediakan. Setelah itu sistem menyimpan data yang telah diinputkan oleh 

user ke tabel di database yang sesuai. Proses dari activity diagram pada 

Gambar 3.5 menggambarkan proses yang terjadi saat admin dan guru 

berada di menu penginputan data, yaitu: 

1. Menu Tambah Tahun/Ajaran 

2. Menu Tambah Siswa 

3. Menu Tambah Kelas 
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4. Menu Tambah Mapel 

5. Menu Tambah Guru 

6. Menu Asign Guru 

7. Menu Guru Mapel 

 

b. Activity Diagram Menu Ubah Data 

Proses yang terjadi pada saat proses ubah data dapat dilihat pada activity 

diagram  pada Gambar 3.6. 

 

Gambar 3.6. Activity Diagram Menu Ubah Data 

Alur proses ubah data adalah sebagai berikut. Pertama user memilih data 

yang diubah, kemudian sistem menampilkan detail data ke dalam form 

ubah data yang telah disediakan. Berikutnya user hanya tinggal mengubah 

data yang ingin diubahnya dengan mengganti data yang telah ada pada 

form. Kemudian sistem mengubah data yang telah ada di database dengan 

data baru yang telah diinputkan user. Proses dari activity diagram pada 
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Gambar 3.6 menggambarkan proses yang terjadi saat admin dan guru 

berada di menu ubah data, yaitu: 

1. Menu UbahTahun/Ajaran 

2. Menu Ubah Siswa 

3. Menu Ubah Kelas 

4. Menu Ubah Mapel 

5. Menu Ubah Guru 

 

c. Activity Diagram Menu Hapus Data 

Proses yang terjadi pada saat proses hapus data dapat dilihat pada activity 

diagram  pada Gambar 3.7. 

 

Gambar 3.7. Activity Diagram Menu Hapus Data 

Pada proses hapus data user hanya tinggal memilih data yang dihapus, 

kemudian sistem menghapus data tersebut dari database beserta data yang 

terkait dengan data yang dihapus tersebut. Proses dari activity diagram pada 
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Gambar 3.7 menggambarkan proses yang terjadi saat admin dan guru 

menghapus data, yaitu: 

1. Hapus Data Siswa 

2. Hapus Data Guru 

3. Hapus Data Mapel 

4. Hapus Data Kelas 

 

d. Activity Diagram Menu Lihat Data 

Proses yang terjadi pada saat proses lihat data dapat dilihat pada activity 

diagram  pada Gambar 3.8. 

 

Gambar 3.8. Activity Diagram Menu Lihat Data 

Pada activity diagram lihat data menggambarkan bagaimana proses saat user 

ingin melihat detail dari data yang user pilih. Saat user telah memilih data 

mana yang ingin dilihat, sistem mengambil data yang lebih lengkap dari 

database yang berkaitan dengan apa yang dipilih oleh user. Sistem 
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menampilkan detail data pada halaman selanjutnya. Proses dari activity 

diagram pada Gambar 3.8  menggambarkan proses yang terjadi saat admin 

dan guru melihat detail data, yaitu: 

1. Lihat Daftar Siswa 

2. Lihat Detail Siswa 

3. Lihat Daftar Guru 

4. Lihat Detail Guru 

5. Lihat Daftar Mapel 

6. Lihat Daftar Kelas 

7. Lihat Detail Siswa Kelas 

8. Guru Lihat Kelas 

9. Guru Lihat Kelas Wali 

10. Guru Lihat Nilai Kelas Wali 

 

e. Activity Diagram Menu Generate Rapor 

Proses yang terjadi pada saat proses generate rapor dapat dilihat pada activity 

diagram  pada Gambar 3.9.  

 

Gambar 3.9. Activity Diagram Menu Generate Rapor 
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Pada activity diagram generate rapor menggambarkan bagaimana proses saat 

user berada di menu generate rapor dan ingin mengenerate rapor siswa. User 

memilih data siswa, kemudian sistem mengambil nilai siswa dari database 

dan menampilkan nilai tersebut dalam format rapor yang telah ditentukan, 

sistem kemudian menampilkan file pdf atau menampilkan kotak dialog 

download pada browser tertentu. 

 

3.4.3.3 Sequence Diagram 

Sequence diagram atau interaksi antar objek pada penelitian ini dibuat 

berdasarkan setiap proses utama yang ada pada usecase diagram. Sequence 

diagram pada sistem ini adalah sebagai berikut: 

 

a. Sequence Diagram Menu Tambah Data 

Proses yang terjadi pada saat proses tambah data dapat dilihat pada sequence  

diagram  pada Gambar 3.10. 

 

Gambar 3.10. Sequence Diagram Menu Tambah Data 
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Pada menu tambah data user memasukkan data pada form yang telah 

disediakan. Setelah itu sistem menyimpan data yang telah diinputkan oleh 

user ke tabel di database yang sesuai. Proses dari sequence diagram pada 

Gambar 3.10 menggambarkan proses yang terjadi saat admin dan guru 

berada di menu penginputan data, yaitu: 

1. Menu Tambah Tahun/Ajaran 

2. Menu Tambah Siswa 

3. Menu Tambah Kelas 

4. Menu Tambah Mapel 

5. Menu Tambah Guru 

6. Menu Asign Guru 

7. Menu Guru Mapel 

 

b. Sequence Diagram Menu Ubah Data 

Proses yang terjadi pada saat proses ubah data dapat dilihat pada sequence  

diagram  pada Gambar 3.11. 

 

Gambar 3.11. Sequence Diagram Menu Ubah Data 
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Alur proses ubah data adalah sebagai berikut. Pertama user memilih data 

yang diubah, kemudian sistem menampilkan detail data ke dalam form 

ubah data yang telah disediakan. Berikutnya user hanya tinggal mengubah 

data yang ingin diubahnya dengan mengganti data yang telah ada pada 

form. Kemudian sistem mengubah data yang telah ada di database dengan 

data baru yang telah dimasukkan user. Proses dari activity diagram pada 

Gambar 3.11 menggambarkan proses yang terjadi saat admin dan guru 

berada di menu ubah data, yaitu: 

1. Menu Ubah Tahun/Ajaran 

2. Menu Ubah Siswa 

3. Menu Ubah Kelas 

4. Menu Ubah Mapel 

5. Menu Ubah Guru 

 

c. Sequence Diagram Menu Hapus Data 

Proses yang terjadi pada saat proses hapus data dapat dilihat pada sequence  

diagram pada Gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12.Sequence Diagram Menu Hapus Data 
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Pada proses hapus data user hanya tinggal memilih data yang dihapus, 

kemudian sistem menghapus data tersebut dari database beserta data yang 

terkait dengan data yang dihapus tersebut. Proses dari sequence diagram 

Gambar 3.12 menggambarkan proses yang terjadi saat admin dan guru 

menghapus data, yaitu: 

1. Hapus Data Siswa 

2. Hapus Data Guru 

3. Hapus Data Mapel 

4. Hapus Data Kelas 

d. Sequence Diagram Menu Lihat Data 

Proses yang terjadi pada saat proses lihat data dapat dilihat pada sequence 

diagram  pada Gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13. Sequence Diagram Menu Lihat Data 

Pada sequence diagram lihat data menggambarkan bagaimana proses saat 

user ingin melihat detail dari data yang user pilih. Saat user telah memilih 

data mana yang ingin dilihat, sistem mengambil data yang lebih lengkap dari 
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database yang berkaitan dengan apa yang dipilih oleh user. Sistem 

menampilkan detail data pada halaman selanjutnya. Proses dari sequence 

diagram pada Gambar 3.13 menggambarkan proses yang terjadi saat admin 

dan guru melihat detail data, yaitu: 

1. Lihat Daftar Siswa 

2. Lihat Detail Siswa 

3. Lihat Daftar Guru 

4. Lihat Detail Guru 

5. Lihat Daftar Mapel 

6. Lihat Daftar Kelas 

7. Lihat Detail Siswa Kelas 

8. Guru Lihat Kelas 

9. Guru Lihat Kelas Wali 

10. Guru Lihat Nilai Kelas Wali 

 

e. Sequence Diagram Menu Generate Rapor 

Proses yang terjadi pada saat proses generate rapor dapat dilihat pada 

sequence  diagram  pada Gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14. Sequence Diagram Menu Generate Rapor 
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Pada sequence diagram generate rapor menggambarkan bagaimana proses 

saat user berada di menu generate rapor dan ingin mengenerate rapor siswa. 

User memilih data siswa, kemudia sistem mengambil nilai siswa dari 

database dan menampilkan niai tersebut dalam format rapor yang telah 

ditentukan, kemudian sistem menampilkan file pdf atau menampilkan kotak 

dialog download pada browser tertentu. 

 

3.4.3.4 Class Diagram 

Class Diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi pendefinisian 

kelas-kelas yang dipakai untuk membangun sistem. Class Diagram pada sistem 

informasi manajemen rapor siswa SMA Al-Kautsar Bandar Lampung dapat 

dilihat pada Gambar 3.15. 



42 
 

 

Gambar 3.15. Class Diagram Sistem  
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3.4.3.5 Rancangan Desain Interface 

Rancangan Desain Interface merupakan rancangan tampilan yang dibuat pada 

tampilan menu pada sistem informasi manajemen rapor siswa SMA Al-Kautsar 

Bandar Lampung.  

 

A. Rancangan Desain Halaman Pembuka 

Rancangan tampilan awal dari sistem informasi manajemen rapor siswa 

SMA Al-Kautsar Bandar Lampung dapat dilihat pada Gambar 3.16, Gambar 

3.17, Gambar 3.18, dan Gambar 3.19. 

 
Gambar 3.16. Rancangan Desain Halaman Login 

 

 
Gambar 3.17. Rancangan Desain Halaman Beranda Guru 
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Gambar 3.18. Rancangan Desain Halaman Beranda Siswa 

 

Gambar 3.19. Rancangan Desain Beranda Admin 

 

B. Rancangan Desain Input Nilai Mata Pelajaran 

Desain tampilan menu input nilai mata pelajaran oleh guru pengajar dapat 

dilihat pada Gambar 3.20. 
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Gambar 3.20. Rancangan Tampilan Menu Input Nilai Mata Pelajaran 

 

C. Rancangan Desain Input Nilai Pengembangan Mata Pelajaran 

Desain tampilan menu input nilai pengembangan mata pelajaran oleh guru 

sebagai wali kelas dapat dilihat pada Gambar 3.21. 

 

Gambar 3.21. Rancangan Tampilan Menu Input Nilai Pengembangan Mata 

Pelajaran 
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D. Rancangan Desain Input Prestasi Siswa 

Desain tampilan menu input prestasi siswa oleh guru sebagai wali kelas dapat 

dilihat pada Gambar 3.22. 

 

Gambar 3.22. Rancangan Tampilan Menu Input Prestasi Siswa 

 

E. Rancangan Desain Input Ekskul Organisasi Siswa 

Desain tampilan menu input ekskul organisasi oleh guru sebagai wali kelas 

dapat dilihat pada Gambar 3.23. 

 

Gambar 3.23. Rancangan Tampilan Menu Input Ekskul Organisasi Siswa 
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F. Rancangan Desain Input Kehadiran Siswa 

Desain tampilan menu input kehadiran siswa oleh guru sebagai wali kelas 

dapat dilihat pada Gambar 3.24. 

 

Gambar 3.24. Rancangan Tampilan Menu Input Kehadiran Siswa 

 

G. Rancangan Desain Input Nilai Akhlak Mulia 

Desain tampilan menu input nilai akhlak mulia oleh guru sebagai wali kelas 

dapat dilihat pada Gambar 3.25. 

 

Gambar 3.25. Rancangan Tampilan Menu Input Nilai Akhlak Mulia 
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3.4.4 Implementasi (Implementation) 

Selanjutnya program harus diujicoba dimana difokuskan terhadap tiga aktivitas 

yakni logika internal perangkat lunak, pemastian bahwa semua perintah yang ada 

telah dicoba dan fungsi eksternal untuk memastikan bahwa dengan masukan 

tertentu suatu fungsi dapat menghasilkan keluaran sesuai dengan yang 

dikehendaki. Pada tahap ini sistem yang telah dianalisis dan dirancang mulai 

diterjemahkan ke dalam bahasa mesin melalui bahasa pemrograman. Terdiri dari 

dua aktivitas, yaitu pembuatan kode program dan pembuatan antarmuka program 

untuk navigasi sistem. 

 

3.4.5 Pengujian Sistem 

Setelah sistem sudah menjadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, sistem harus 

diuji terlebih dahulu sebelum siap digunakan. Pada penelitian ini digunakan 

black-box testing equivalence partitioning. Pengujian jenis equivalence 

partitioning adalah metode pengujian black-box yang membagi domain masukan 

dari suatu program ke dalam kelas kelas data, dimana test case dapat diturunkan. 

Metode ini mencari kesalahan pada fungsi yang salah atau hilang, kesalahan pada 

interface, dan kesalahan pada struktur data atau akses database sehingga dapat 

mengurangi masalah terhadap nilai masukan. Rancangan daftar pengujian dapat 

dilihat pada Tabel 5.  

 

 

 

 



BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan pengujian yang telah dilakukan, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Manajemen Rapor Siswa SMA Al-Kautsar Bandar 

Lampung berhasil dilakukan. 

2. Dibuat 3 halaman pengguna, halaman administrator, halaman guru dan 

halaman siswa. 

3. Rapor dapat langsung dicetak dalam format pdf. 

4. Fitur pengiriman email ke orang tua siswa tidak berhasil dilakukan. 

 

5.2. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, didapatkan saran sebagai 

berikut: 

1. Dapat menambahkan fitur pengiriman email beserta attachment file 

rapor ke orang tua / wali siswa tiap akhir semester. 

2. Untuk fitur penambahan data siswa dan nilai siswa, dapat ditambahkan 

fitur import data dalam format (.xls/.xlsx)  ke dalam Sistem Informasi 

Manajemen Rapor Siswa SMA Al-Kautsar Bandar Lampung. 
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3. Untuk keperluan back up data. Dapat ditambahkan fitur export data 

dalam format (.xls/.xlsx) untuk mencetak data dari database Sistem 

Informasi Manajemen Rapor Siswa SMA Al-Kautsar Bandar Lampung. 

4. Dapat menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya. 
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