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Masalah dalam penelitian ini adalah masih rendahnya hasil belgjar peserta didik di
SD Kartika I1-5 Bandar Lampung. Tujuan penelitian untuk mengetahui pengaruh
pengunaan media realia terhadap hasil belgjar matematika peserta didik. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian eksperimen dengan
menggunakan design nonequivalent control group design. Populasi pendlitian ini
berjumlah 275 peserta didik dan sampel yang diambil 80 peserta didik dengan
kelas eksperimen 40 peserta didik dan kelas control 40 peserta didik. Instrument
yang digunakan adalah tes dan observasi, data dianalisis dengan menggunakan
rumus regres linier sederhada. Hasil Penelitian menunjukkan ada pengaruh
pengunaan media realia terhadap hasil belgjar matematika peserta didik kelas V

SD Kartika I1-5 Bandar Lampung tahun gjaran 2017/2018.

Kata kunci: hasil belgjar, mediarealia, pembelgaran matematika.



ABSTRACT

THE INFLUENCE OF USING THE RELIA MEDIA ON THE
MATHEMATICS LEARNING OUTCOMESAT
THE FIFTH GRADE OF SD KARTIKA I1-5
BANDAR LAMPUNG
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The problem of this research is the result of the students’ learning outcomes at SD
kartika 11-5 bandar lampung is still low. The objectives of this research is to find
out the influence of using the relia media on the learning process. The approach
of the research is experimental design which is non-equivalent control group
design. The population of this study was for 275 students and the samples were
taken 80 students with experimental class of 40 students and control class of 40
students. Of instrument what is useis a test data test counducted by using a simple
linier regression formula. The result of the research shows that there is a
significant influence in implementing the relia media on the mathematics learning
outcomes at the fifth grade of SD Kartika 11-5 Bandar lampung in academic year
2017/2018.

Keywor ds. learning outcomes, relia media, mathematics.



