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III. METODE PENELITIAN 

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di Ruang Komputer Teknologi Hasil Pertanian 

Fakultas Pertanian Universitas Lampung pada bulan Maret 2014 – Mei 2014. 

 

3.2 Alat 

Alat-alat yang digunakan antara lain software bprogram mozilla firefox, satu 

perangkat komputer terdiri dari monitor, CPU, mouse dan keyboard, satu buah 

modem dan alat alat tulis. 

 

3.3 Metode Penelitian 

Penelitian diakukan dengan metode terstruktur dengan model SDLC (System 

Development Life Cycle) (Ladjamudin, 2005 dalam Iyas, 2011).  Jenis data yang 

digunakan adalah data sekunder.  Pada data hasil pengamatan dan hasil uji 

disajikan dan dianalisis secara deskriptif. 
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3.4 Pelaksanaan Penelitian 

Pengumpulan data dilakukan dengan pengambilan data sekunder, yaitu semua 

data dan informasi, fakta, petunjuk, indikasi yang didapat dari hasil penyelidikan 

secara tidak langsung. Data diperoleh dari lokasi penelitian, penelusuran pustaka, 

instansi, dinas, dan lembaga yang berkaitan dengan penelitian. 

3.4.1 Studi pustaka 

Studi pustaka dilakukan dengan melakukan pencarian terhadap buku-buku 

yang berhubungan dengan penelitian, karya-karya ilmiah maupun jurnal, 

artikerl, baik yang terdapat di perpustakaan maupun yang terdapat di 

Internet.  Data-data yang berasal dari buku-buku dan internet, yang 

dijadikan referensi dalam penyusunan skripsi ini antara lain : yang 

berkaitan dengan pengenalan sistem informasi, beberapa hal yang 

berkaitan dengan e-commerce, konsep pemasaran dan penjualan online. 

3.4.2 Metode pengembangan sistem 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem untuk perancangan 

sistem e-commerce berbasis web ini adalah metode terstruktur dengan 

model SDLC (System Development Life Cycle) yang secara garis besar 

terbagi dalam dua kegiatan utama (Ladjamudin, 2005) , yaitu : 

1) Analisis 

Pada tahapan ini dilakukan analisis sistem yang berjalan di perusahaan 

keripik pisang yang ada di Metro diantaranya adalah : 
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Gambar 5. Diagram Alir Analisis SDLC 

a. Analsisa Kebutuhan Sistem. 

Setelah didapat data sekunder yang berasal dari studi pustaka, 

maka didapat data ataupun informasi yang dapat diolah untuk 

kebutuhan analisa sistem ini dengan menjelaskan sistem yang 

berjalan di perusahaan keripik pisang di Metro dan sistem yang 

diusulkan dengan menggambarkan proses bisnis menggunakan 

flowchart. 

b. Mensortir kebutuhan sistem. 

Setelah melakukan analisa kebutuhan sistem, sistem sistem yang 

diperlukan dan alternatif-alternatif yang ada disortir dan memilih 

sistem yang terbaik. 
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c. Memilih sistem yang terbaik. 

Setelah melakukan pilihan akan kebutuhan sistem, maka secara 

otomatis telah melakukan sistem yang baik, yang akan digunakan 

dalam perancangan sistem e-commerce ini. 

2) Desain 

Tahap desain (perancangan) sistem e-commerce ini, dengan merancang 

dan menggambarkan proses-proses sistem yang baru ini dengan 

menggunakan DFD (Data Flow Diagram).  Kegiatan yang dilakukan 

dalam tahap perancangan ini meliputi : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Diagram Alir Perancangan Desain 

 

a. Perancangan Keluaran. 

Perancangan output dari sistem e-commerce ini yaitu dengan 

menentukan output yang akan digunakan oleh sistem, yang 
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berupa tampilan layar dan juga format laporan-laporan yang 

diperlukan. 

b. Perancangan Masukan. 

Perancangan input dari sistem e-commerce ini yaitu dengan 

menentukan data-data masukan yang akan digunakan untuk 

mengoprasikan sistem seperti formulir-formulir. 

c. Perancangan File. 

Perancangan file dari sistem e-commerce ini yaitu membuat 

perancangan basis data dengan merancang diagram hubungan antar 

entitas 

 


