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Tujuan penelitian ini adalah (1) mendeskripsikan potensi dan kondisi pengembangan model 

pembelajaran motorik berbasis permainan anak tunarungu di sekolah dasar luar biasa, (2) 

menghasilkan model pembelajaran motorik berbasis permainan anak tunarungu, (3) menguji 

tingkat efektivitas penggunaan model pembelajaran motorik berbasis permainan anak 

tunarungu, (4) menguji tingkat efisiensi penggunaan model pembelajaran motorik berbasis 

permainan anak tunarungu, dan (5) menguji tingkat daya tarik penggunaan Model 

pembelajaran motorik berbasis permainan anak tunarungu. 

 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Tempat penelitian di Sekolah Luar Biasa 

Negeri Tulang Bawang dan Sekolah Luar Biasa Dharma Bhakti Dharma Pertiwi Bandar 

Lampung. Data dikumpulkan menggunakan skala penilaian model pembelajaran motorik 

berbasis permainan dan dianalisis secara deskriptif kuantitatif. 

 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) SDLB berpotensi untuk dikembangkan model 

Pembelajaran motorik berbasis permainan untuk anak tunarungu, (2) model pembelajaran 

motorik berbasis permainan untuk anak tunarungu divalidasi oleh ahli konten, desain, dan 

media, (3) produk efektif digunakan sebagai model pembelajaran motorik berbasis permainan 

dengan rata-rata skor yaitu 98% (sangat efektif), (4) produk efisiensi digunakan ditunjukkan 

pada tingkat efisiensi  sebesar 1,5 lebih besar dari 1, dan (5) produk ini memiliki daya tarik 

dengan skor rata-rata 3,34 (sangat menarik).  
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